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MONKEY ISLAND 2 : 
Lechuck se venge ! 
HOOK : Work In Progress 
sur le jeu d'aventure 



4 D'OR FN. . 
GENERATION 4 91 
AVOUSDEJOUER! 

LYNX ET GAME BQyT 
DES SUPERS NEWS ' 

JOYEUX NOEL i grand prix soo (r 

CATACOMB (PC) - 2 JEUX COMPLETS EN CAD 
+ 1 JEU AMIGA CONTRE 10 FF EN VPC 




M4681 40 30,00 F 



NDE EST NEE. AUX COMMANOES DU CHASSEUR INTER GALACTIQUE le plus 

t le plus RAPHJE de la flalaxie, VOUS ALLEZ REMPLIR DES MISSIONS PERILLEUSES. 

S MISSIONS ailEseurun p»ote de^volp^ caHttre roORRfl^ ; M ENER a nien. PARTEZ a la 

conquete de lespace. EPIC UTILISE la Tectinologie 3D polygones surlaces plenies, LA PLUS 

POUSSEE DU MOMENT. La Vitesse des graphismes 3D ainsi que 

leups details PERMETTENT une jouabilile INCQMP 

La Legenrie des jeux 3D. <<f" ffttz^ [1 
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ATARI ST AMIGA 
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ROBOCOP 3 est la meilleupe adaption de film jamais realisee! A L'AIDE DUNE 



DIM VERITABLE FILM INTERACTS! Le jeu COmppentfHA POURSUFTE EN VOITURE, 
LES COMBATS AVEC LES ROBOTS NINJAS, LE SURVOL DE LA 
VILLE EN JETPACK et heaucoup d'autpss sequ 
ROBOCOP 3: LA NOUVELLE REFERENCE DES JEUX 3D. 






IBM PC & COMPATIBLES 



QUARANTE OISEAUX 
ETFEU AVOLONTE! 



S'il existe un appareil militaire moderne qui ne figure pas dans Birds 
of Prey™, c'est qu'il ne vaut sans doute pas la peine d'etre piiote! 

Que vous choisissiez d'etre un piiote americain ou sovietique, 
d'etre aux commandes d'un jet de combat ou d'un bombardier, avec 



*..Vfi 




Birds of Prey, vous pourrez tout faire. 

Chaque sorte de missions est differente, allant de la 
reconnaissance aerienne a I'interception d'un raid de bombardement, 
en passant par le largage d'un batallion de parachutistes, et toutes 
sont evolutives; les possibilites sont done illimitees. 

La puissance militaire mise a votre disposition est des plus vastes, 
en tout 40 types d'avion, parmi lesquels le F- 1 1 7A Stealth Fighter, le 
Tornado F MK.3, le BAC Harrier Gr Mk.3 et le Mig-29 Fulcrum. 

Quel que soit I'appareil selectionne, vous serez ebahi par 
I'effrayante precision de la simulation plus vraie que nature des 
techniques de combat d'aujourd'hui. 

Et quelle que soit votre mission, vous vous envolerez vers un 
environnement realiste, ou Taction est menee a un rythme effrene a 
terre comme en mer. 

Toutefois, avant de decoller, il vous faudra identifier les positions 
ennemies et mettre au point des strategies vous permettant de les 
annihiler. Vous serez alors en mesure d'armer votre appareil d'un 
arsenal d'une technicite effarante. 

Une fois dans les airs, des programmes mathematiques 
complexes calculeront les limites optimales que vous pourrez 
atteindre avec votre type d'appareil, en fonction de son poids, de sa 
charge utile et des lois de I'aerodynamique. 

Apres quatre annees d'effort, Argonaut Software a concu ce que 
Jez San decrit comme etant "le plus realiste et le plus dynamique des 
mondes jamais crees". 
Envolez-vous! 
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La Redaction 
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There can only be one... 
Just make sure it's yours, 



II n'y en a qu'une seule. . . 
Faitesensortequecesoith wire. 

Aimer votre voisin? 
Ou bien hi fake fa guerre? 
Le choix vous appartient. 



his. 
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uspouvezei 

proox ^i'iM;-;- ,'arjiir'. que : .-<irr> cssaysz de dominer ut 

monde tout eniier. 

Le Roi est mort. Vive le Roi. 

Et le Roi c'est vous. . . 
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Dote du droit divin de gouvemer, vous hiritez du 
Royaume de votre pere a sa mon. MaiskpaU dikxn 

a ete brisee et la gucnc fait rage entre les Royaumes. 
Maintenant votre regne de courts duree s'est transforme 
en hit te de survie. 
Les Royaumts \oisins k deveioppcnt a vos depens. 
Allez-voas construire des lignes de ravitailiement pour | 
wiie du ;rac a vet cux! Ou former une armee pour ies [ 

combattre? 
Chaque Royaume lull:- pn;r circ is, puissance supreme. 
II ne peut yea avoir qu'une. Fai ies en sort? que ce soil 
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combine la faeilile de/eu d"im soft d'arcade aux . 
compiexites de strategic que Ton trouve habituelicraent 

dans les i.'mu.'ar.'.-Jiis h: plus sopbistiquecs. 

Bntrez dans if myiic'c des Poydumc; ?; vous pouirez 

conlrdfcf.' 

- Plus de 125000 miles carres de paysages fragments 
- 128 Armees, de milfe nommes chacuae avec des 

formations de bataille definissables 

- Un nombre infini de viEes, ies vies de leurs habitants 

etleur argent 

- Six races distincles dTiumanoides 

le dernier cri en matiere de stra£eg?'e d'arcade, 



Distribue par UBI SOFT Mm. 



Disponible sur ATARI ST, AMIGA, IBM PC et compatibles 
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IE Simulateur de 
Vol dans l'Espace ! 




ase sur des documents officiels qouvei 



Aide du Controle de Mission, vous : 



_ Tableau de bord 
authenria, ue 



Graphismes en 3D 
elliptiaues et polygonaux 
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I AM. 





Disponible sur 
ATARI ST - --' 
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Nous postons ... 

haque mois, dans votre boite aux lettres, 



PERIODISK* 
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Periodlsk Special Jeu est une disquette 
disponible exclusivemenf par abonnement. 
Chaque mois, pour un prix imbattable, vous 
recevez chez vous un grand jeu cree par les 
plus grands editeurs. 



PC/PS 

Chez vous, chaque mois, un jeu totalement Inedit en 
provenance directe des USA, avec sa documentation en 




francais a un prix 
Disposant de gra| 








hisme 


s sophistiques, tous les jeux PC 
es possibilites de votre ordmateur 


exploitent au max 
pour un plaisir im 


mum 
ned i a 


(PC/PS - 51 2Kb moae t 


GA/VGA exclusivement). 
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Vous jouez I 



un Super Jeu I 



ABONNEMENT 
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(£*?; ... ,*^-. / classiques de jeux c 

meilleursdu marche. Des ji 

'■--,us des meilleurs editeurs fran^ai; 

.™™™ =► y4; e ^ rt «n n ( t ous [J e | eur 
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teur double face, AMIGA 


I 500/2000 


joystick recommande). 


ECHANGE DISQUETTE 

Ln di^quette de jeu, clferle en cndemi, dans « numero est compatible 
PC et SI. Si raus possedez on AMIGA, vous pouvez ego lenient recevoir 
une disquetle tadeou 6 voire format en renvoyant telle disquette ovet 
vas toordonnees + 10 FF en limb res pour fruis d' envois. 



BULLETIN D'ABONNEMENTI 



QUI 



Ti'dbonne a PEfiiODISK SPECIAL JEU el 

•ecevrai an oadeau le superfee Pin's exdusil PERIODISK 



Code postal : 
Version : 



n'abor 



□ 1 

□ 2 



199 FF 

699 FF 
1 299 FF 



249 FF 
827 FF 

1 550 FF 



. £nCdeou,un superb* pi*'* 



Reglement a joindre par □ Cheque _J Mandat oi 
□ CS N° | L „_L 1 | dded'expiral 

a S0FTD1SK FRANCE 

16, quai J.-E. Clement - 94140 ALFORTVILLE 




Une foirfe de produits geniaux est en train de sor- 
tir dans les boutiques, ce qui occasionne de nom- 
breux chamboulements dans notre hit-parade. 
Vous avez, en outre, ete tres nombreux a nous 
repondre, pour donner vos avis eclaires sur les 
differents classements. Merci, et continuez e 
nous ecrire en citant vos trois jeux preterms 



I 



1 BAT2(UBIS0FT) 

2 POPULOUS 2 (ELECTRONIC ARTS) 

3 VROOM (LANKHOR) 

4 R0B0C0P3(0CEAN) 

5 GRAND PRIX (MICROPROSE) 

6 THE BLUES BROTHERS (TITUS) 

7 GODS (RENEGADE) 

8 MIDWINTER 2 (RAINBIRD) 

9 LEMMINGS (PSYGNOSIS) 

10 SECRET OF THE MONKEY ISLAND 
(LUCASFILM GAMES) 







AMIGA 

(TITUS) 

-OUS 2 (ELECTRONIC ARTS) 
V (PSYGNOSIS) 
(UBI SOFT) 

ER (PSYGNOSIS) 


2 
3 
- 
5 


LAGAF 
POPU 
AGON 
BAT 2 

LEANC 



6 


ROBOCOD (MILLENIUM) 


7 


GRAND PRIX (MICROPROSE) 


8 


TURBO LOTUS ESPRIT CHALLENGE 2 (GREMLIN) 


9 


SECRET OF THE MONKEY ISLAND 




fllir.ARFIIMRAMFM 


10 ROBOCOP3,OCEAN) 



IBM PC & COMPATIBLES 

1 SECRET OF THE MONKEY ISLAND 2 
(LUCASFILM GAMES) 

2 CONQUEST OF THE LONGBOW (SIERRA ON LINE 

3 MIGHT & MAGIC 3 (NEW WORLD COMPUTING) 

4 CIVILIZATION (MICROPROSE) 

5 WING COMMANDER 2 (ORIGIN) 

| 6 SECRET WEAPONS OF THE LUFTWAFE 
(LUCASFILM GAMES) 
7 ROBOCOP3(OCEAN) 
'\ 8 CONAN THE CIMMERIAN (VIRGIN GAMES) 

9 LEMMINGS (PSYGNOSIS) 

10 LEISURE SUIT LARRY 5 (SIERRA ON LINE) 
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COREGRAFX 



FINAL MATCH TENNIS 
PARASOL STARS 



3 LEGEND OF HERO TONMA 



FINAL SOLDIERS 
PC KID 
RAIDEN 
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DNIC THE HEDGEHOG 
,„ICKEY MOUSE 
SUPER MONACO GRAND PRIX 

4 QUACKSHOT 

5 ROBOCOD 

6 LACKERS VS CELTICS 

7 PGA TOUR GOLF 

8 THUNDERFORCE 111 

9 MARIO LEMIEUX HOCKEY 



SUPER FAMICOM 



GAME BOY 



NEO-GEO 



BLUE'S JOURNEY 
SENGOKU 
ALPHA MISSION II 
TOP PLAYER'S GOLF 
JOY JOY KID 



1 TETRIS 

2 GAUNTLET 2 



D 



D^ 



<m 



12 Pee de la Porte de Champerret 75017 Paris M° Pte Champerret © (1) 42 27 16 00 

Ouvert : Mardi au Samedi de 10 h a 19 h30, Lundi 14 h a 19 h Dimanche 14h a 1Sh 

7 rue Raoux (Bd Renouvier) 34000 MONTPELLIER © 67 58 39 20 de 9h30 a 12h30, 14h a 19h30 



VROOM 



Offert aux 

100 Premiers 

acheteurs d'un 

520 ou 1040STE 



790 F 



2490 F 



'Wv'a 



990 F 



•^.3^:;lffi 



1290 F 



OwatlesDiTaxhes22et29Decembrede10ha19h 



BUY TWO, GET ONE FREE 

* Une cartouche gratutte pour deux achetees 300F piece, 

offre valable pour jeux Nee et Megadrive sur + de 100 titres. 

Un jeu CD Rom Nee gratuif pour deux achetes 350F piece, 

offre valable sur + de 20 titres. 



rjrc duo 



a T & 



ills: 
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CARTOUCHE 
MEGADRIVE 
NEC 

SUPER FAIVIICOM 
NEO GEO 



100 
150 

200 



>A m a ® & 



520STE 

520STE1M°Ram Pose 

520STE 2M°Ram Poses 

520STE 4M"Ram Poses 

1040STE 

1 040STE + SM1 24 

Mega STE 4M° HD 48M° + 

MON. SC1435ST 



50 Dlsquettes + 1 Joy - 



2490F AMIGA 500 

2790F AMIGA 500 1M° Ram 

3390F AMIGA 500 1M° + 1083S 

4290F AMIGA PLUS 

3290F AMIGA PLUS + 1083S 

4290F AMIGA 2000 + 1 Lect. 

9990F AMIGA 2000 + 1033S 



Prix 

Prix 

Prix 

Prix Noel 

Prix 

Prix 

Prix 



x Noel 



x Noel 
x Noel 



x Noel 
x Noel 
x Noel 



1990F MON. 1083S Commodore p r jx Noel 



|»BSS2MMa 

STAR LC2410 

STAR LC200 

STAR LC20 

Lect.Ext double face 

ST ou AMIGA 

EXT 512K AMIGA avec 

Horloge/lnterrupteur 

EXT 512K AMIGA 

512K pour STE 

512KpourSTF 

2 M° pour STE 

4 M° pour STE 

Scanner Golden Image 

Souris Optique ST/Am 

Boite Rgt 40 Disquettes 

Boite Rgt 100 Dlsquettes 

Tapis de Souris 

Cable Minitel 

Adapt peritel1083S/1 435 



Offrez un Portfolio ! 



2790F 
2590F 
1990F 

590F 

390F 
290F 
390F 
590F 
990F 
1900F 
1490F 
450F 
40F 
70F 
50F 
150F 
250F 



ATARI 
PORTFOLIO 

1790F 



PORTFOLIO 

INTERFACE // 

1990F 



Disquettes 
(3,5P DF DD) 

175Fles50 
325Fles100 



Disquettes Konica 
200Fles5Bo!tes/10 

(3,5P DF DD 
Marque + Etiquettes) 



ATARI MEGA STE OPEN 



6490 F 



iNom : — Je vous passe la commande suivante >■ 



m Mode de reglement : Chc^uo Dancai 

■ CB iN" 1 / / / 

I Date Validity ..J... Mandat Credit 



Jie Tola! Port... 

Total Commande 

Port Materiel: 150F, Accessolre: 50 F 



DEVENEZ MEMBRE 

DU CLUB GENERATION 



■JhI 

Chaque mois dans nos pages club, nous vous offrirons des cadcaux, des demos 

et des reductions sur !es produits du dub. 

Pour etre membre, il suffit de nous envoyer voire bulletin d'adhesion 

avec un cheque de 1 50 francs et de choisir votre pack gratuit, 



is* Lescadeaux d'adhesion 

La, tout de suite, maintenant, c'est gratuit, un des packs preserves 




J Adhesion 1 50 francs 
Adhesion + Abonnement 

(170 francs pour I'etranger} 
U 350 F pour 11 
(532 francs pour I'etranger) 
J 550 F pour 22 numeros 
(796 francs pour I'etranger) 



Vous pouvez beneficier d'un cadeau par mois, pour cela, choisissez par ordre de preference, ceux qui 
vous interessent le plus. Nous nous efforcerons de vous satisfaire dans la limite des stocks disponibles. L 

a affichee sur notre serveur 3614 G4, a partir du 26 de chaque mois. 



Ref.1 

Ref.2 

a Ref.3 



Parmi les demos proposees, j'ai choisis une (et une seule). ' 
Dans la mesure des stocks di; 

□Amiga 

□ ST 

□ PC 



BULLETINS A RENVOYER A PRESSIMAGE, CLUB GENERATION 4- 19, RUE HEGESIPPE-MOREAU, 75018 PARIS 



Sont proposes a tous les lecteurs. Mais, attention, seuls les membres du club beneficient des tarifs a prix reduits. 
Les achats sont limites a un seul exemplaire par reference car les cartes ne sont 
utilisees que par leur possesses. 



Disquette du Domaine Public 

JEM PC (port 15 F) 

I BLACKJACK, POKHUB-MORPIONSetSQlMShE 



I Bet PC 465 
I Etiquette n°9: 

I ™BALL est unnagrffiqiBfipper. SPACE! :d 
i .!:,'. .■■■ i ■ ■ ...|,. 

iirfersits.fiefPCJs/ 



JEUX AMIGA (port 15 F) 

'■.'■■ ■ ■ i ■ ■ ■ 



Prix Club 40 F 

erwaliissfSRapprodiail 

■pier .t 37; it s.' q.-3/i 

Prix Sub 40 F 

PrwSlub 40 F 

PriitSlub 4?F 



Pin Club 40! 

;Wyaiji. ROLLONesI 



JEUX ATARI (port 15 F) 

' !■:■ .■:;>: : : i 

■'.W:-i:.r. .f ■■;:-;■=.. i ■.■■■!■; = "j.jr- ■■:■ ■..■: - -c i : 

;.■,!! . ■ ■ . 

lit en monochrome. Bet B226 Prix 

I Disquetteri J 12; 

'- " galaXI.VV'.'AJHtS niOYD sont des jeox c 
«* un jeu de vttesse.JOUST at FUZZBAIL (K 



MON--:i-r..N:=is =: 



es jackpols. MEMORY BREW est 

Prixclub 40 F I 

5. Kl !AN _iIER Ch-ESS, MEMQIRE, I 
-.. v..::. z i-:'.' -:■: ^-_. Cr - ;r; son ► 

PrixClub 40! 

SERPENT, SORCERY El TETRIS so 

PrixClub 40 F I 



.ESUPEPTBACK-BALL 



GOODIES 



prixClub (i3SFte 

pti. public so F 
prix Club 20 F 



prix Club 240 F 
prix Club 55 F 



E CORDON MINITEL 



prix Club 55 1 

relief wke macriire (AMIGA, ST 



A RALLONGE JOYSTICK/SOUR IS 



\lt TEE-SHIRT GENERATION 4 



BON DE COMMANDE-PRODUITS 



ement) Adresse complel 



■ J,d ~ 


commander un ou de 


produits du CLUB GENERATION 4, je paie par cheque a I'ordre de PR 




H Designation 


Reference 


T. 


Ote 


Prix 


Designation 


Reference 


T. 


Qte 


Prix 


I 
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Port 
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INFOS 

Chers adherents, il reste un grand nombre de I 
cadeaux du n°37 et du 38 qui n'ont pas ete I 
reclames. Pour savoir si vous etes parmis les 

gagnants, une seule chose 3614 G4. 



Demos, Demos, Demos, Demos 



KNIGHTS OF THE SKY 

often par Microprose 

I 200 exemplai res sur Amiga 
reference : D006A 




EYE OF THE BEHOLDER I 

II 



Offert par 
US GOLD 



reference D00Q7P. 



INTERNATIONAL 
SPORTS CHALLENGE 

I Offert par Empire Software 

| 100 exempla ires 

I sur Atari reference DD003S. 



PACIFIC ISLAND 




Offert par 

Empire Software 



: ^t^\ 



INFOS 

I Ne nous envoyez plus de cheques pour les I 
1 frais de port, respectez les instructions, merci 
I Nous avons du retard pour la iivraison dul 
| TrackBall. Nous nous en exusons. Nous allons I 
I essayer de rattraper notre retard, de toute I 
I facon, ne vous inquietez pas tous les trackBall | 
I seront livres. Amicalement. 



IS CADE 



Chaque mois, nous vous offrons des cadeaux. pour les gagner, un seuf true, choisir ses cadeaux 

par ordre de preference, puis attendre le tirage au sort pour savoir si vous avez gagne. 

Nous vous demanderons une participation aux frais de port. Consultez notre serveur 3614 G4 pour 

connattre la liste des gagnants et les frais de port pour recevoir les cadeaux. 

La participation aux frais de port se fera sous forme de timbres, bonne chance. 
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Apres un retour en force, 
le mois dernier, avec la 
solution de Croisiere pour 
un cadavre, I'Aventurier 
Fou continue en beaute ce 
mois-ci avec King's 
Quest V. N'oubliez pas que 
vous pouvez trouver de 
nombreuses solutions sur 



le 3615 Gen4, et que vous 
pouvez envoyer vos 
solutions a I'adresse 
suivante : 






KING'S QUEST V 



Disponible sur PC et Amiga, ce 
petit joyau de Sierra-On-Line fut 
le premier Sierra a proposer un 
jeu entierement par icones. 
Ce fut egalement le premier jeu 
d'aventure en 256 couleurs... 



LAVALLEE 



Apres la conversation avec Cris- 
pin, allez au village (2 x au sud) 
et entrez dans n'importe quel 
magasin. Ressortez-en tout de 
suite, car I'homme qui reparait 



sa charrette a perdu une piece 
en argent, et il faut la prendre 
avant qu'elle ne soit ramassee. 
Prenez le poisson se trouvant 
dans le tonneau et rendez-vous 
a I'arbre a miei (4 x a I'est), car 
les abeilles se font attaquer par 
un gros ours gourmand. Afin 
d'apaiser la faim de celui-ci, lan- 
cez-lui le poisson. Pour vous 
montrer sa reconnaissance, la 
reine des abeilles vous autorise 
a prendre un rayon de miel. Pre- 
nez le baton se trouvant parter- 
re et allez a la clairiere (1 x au 
nerd). Lancez le baton au chien 
pour qu'il aille jouer ailleurs, et 
ecoutez les remerciements du 
roi Anthony. 



LE DESERT 



Apres ces deux exploits, allez a 
I'entree de la caverne d'Ali Baba 
(1 x a Test, 2 x au nord, 8 x a 
Test) et buvez-y un coup. Mais 
vite ! Voila les pillards du desert : 
cachez-vous derriere le rocher 
de droite avant qu'ils ne vous 
voient. Observez la scene et diri- 
gez-vous vers la deuxieme oasis 
{2 x a Test, 3 x au sud) et desal- 
terez-vous. D'ici, allez a la tente 
des Bedouins (3 x au sud, 1 x a 
Test) et buvez de I'eau se trou- 
vant dans la jarre. Entrez dans la 
petite tente et prenez fe baton 
magique sans reveiller le garde 
qui dort. Retournez a fa deuxieme 



: 



'C'est evident... 




...nous devrions jouer a Operation 
Secrete (Covert Action) de Sid Meier." 

Utilisez vos capacites de deduction afin de traquer les 

terroristes, les espions et les criminels dans le monde 

entier. 



AWRDPROSE 



ION • S O F 



Covert Action, pour les Compatibles IBM PC, Commodore Amiga et Atari ST, produit 
par les memes createurs que Railroad Tycoon et Civilization. MicroProse Ltd, Unit 1, 
Hampton Road Industrial Estate, Tetbury, Glos. GL8 8DA Tel: 0666 504 326. 




oasis. Buvez-y et allez prendre 
la chaussure du squelette (3 x a 
I'ouest), puis retoumez a I'oasis 
pour y boire. Allez a la porte de 
la caverne d'Ali Baba et f rappez- 
la avec le baton magique mais, 
attention, vous n'avez que 5 se- 
condes avant que la porte ne se 
referme, alors ne prenez que la 
lampe magique et la piece d'or 
se trouvant a cote de la porte. 
Sortez vite et buvez a la petite 
oasis, puis quittez le desert. Al- 
lez directement a la caravane 
des Bohemiens (9 x a I'ouest). 



LERETOUR 
DANS LA VALLEE 



Donnez la piece d'or au Bone- 
mien et allez consulter madame 
Mushka. Vous apprendrez alors 
pourquoi Mordack s'est empare 
de votre famille et de votre cha- 
teau. Apres cette entrevue, allez 
a la boulangerie (2 x au sud, 2 x 
a I'ouest) et achetez-y une tarte 
a la creme. Allez maintenant a la 
foret hantee (2 x au nord) et met- 
tez le collier de madame Mush- 
ka. Entrez dans cette lugubre fo- 
ret et allez ou vous voulez. 
Quand la sorciere se tire les 
cheveux de rage d'avoir manque 
son coup, presentez-lui la lampe 
prise dans la caverne d'Ali Baba, 
et regardez la scene. Apres, al- 
lez a I'antre de la sorciere et ou- 
vrez le tiroir et le coffre. Prenez 
le petit sac et le rouet, ainsi que 
la cle dissimulee dans la lampe. 
Sortez et allez au vieux chene 
(1 x a I'ouest). Grace a la cle, 
vous pourrez ouvrir la porte et 
prendre le coeur en or. 



Retoumez a I'endroit oil de pe- 
tits yeux vous observaient et 
mettez le miel par terre. Ouvrez 
le sac et jetez les diamants un a 
un par terre pour attraper le pe- 
tit lutin, et suivez-le. Apres etre 
sorti du souterrain, allez cher- 
cher une aiguille dans la botte 
de foin devant I'auberge (1 x a 
Test, 2 x au sud), et vous la trou- 
verez grace a vos amies les 
fourmis. Allez ensuite chercher 
le tambourin qu'ont laisse les 
Bohemiens (1 x a I'est, 2 x au 
nord), et retoumez a la boulan- 
gerie (2 x au sud, 3 x a I'ouest). 
Attendez que le chat du boulan- 
ger se mette a courir apres un 
rat, et lancez la vieille chaussure 
sur le chat (ceci se passe a I'ex- 
terieur). Allez voir le nain (1 x au 
nord) et rendez-lui son rouet, 
que la sorciere lui avail vole. 
Rendez-vous ensuite au village 
et entrez chez le tisserand. Don- 
nez-lui son aiguille en or et sor- 
tez pour entrer dans le magasin 
de jouets. Donnez le pantin du 
nain au marchand et sortez. Fi- 
nalement entrez chez le cordon- 
nier et donnez-lui les souliers du 
lutin. Apres toutes ses transac- 
tions, retoumez a I'auberge (3 x 
a Test) et entrez-y. Vous allez 
vous faire Jeter dans la cave, 
mais ca n'est pas grave, le rat 
que vous avec sauve des griffes 
du chat viendra vous ronger les 
liens. Ramassez la corde et ou- 
vrez la porte grace au marteau 
du cordonnier. Dans la cuisine 
prenez le jambon de I'armoire et 
sortez par la porte de gauche. 
Allez au carrefour ou se trouve 
le serpent a sonnettes et faites- 
lui peur grace au tambourin. Al- 
lez voir lady Willow et rendez-lui 
son cceur (3 x a I'est, 1 x au 
nord) et prenez sa harpe. 



Dirigez-vous vers les montagnes 
(1 x au sud, 4 x a I'ouest). 



LES MONTAGNES 



Pour ne pas mourir de froid dans 
les quelques secondes qui sui- 
vent, mettez Ee manteau donne 
par le tisserand, et rendez-vous 
a la comiche (1 -x.au nord-ouestj, 
faites attention aux precipices ! 
Lancez la corde sur la corniche 
(et non sur la branche) et mon- 
tez-y. Pour traverser le precipice 
sautez de pierre en pierre, et tra- 
versez le second precipice en 
montant sur le tronc. Mangez le 
jambon et continuez votre che- 
min. Cedric va se faire enlever 
par un loup ! Suivez-le vite avec 
la luge, et vous arriverez au cha- 
teau de la Reine des Glaces. 
Donnez le reste du jambon a I'ai- 
gle et munissez-vous de la har- 
pe. Entrez dans le chateau. 
Quand la Reine des Glaces aura 
fini son discours, jouez de la 
harpe avant que ses loups ne 
vous devorent. Elle vous propo- 
se un marche : chasser un yeti 
hantant la caverne de Cristal ou 
perir ; vous n'avez guere le 
choix. Guand te loup vous aura 
emmene a I'entree de cette ca- 
verne, munissez-vous de la tarte 
et entrez dans la caverne. Des 
que le yeti arrive, vous pourrez 
alors realiser un vieux gag : celui 
de la tarte a la creme. N'hesitez 
pas et tirez-lui la tarte en plein 
dans la figure. Quand celui-ci 
sera tombe, entrez dans la ca- 
verne de Cristal et cassez un 
gros morceau de cristal a I'aide 
du marteau. Retoumez recevoir 
les compliments de la Reine des 
Glaces. Apres, rendez-vous au 



: 



bout de la corniche (2 x au sud). 
Comme par hasard, voila un 
condor a deux tetes ne trouvant 
rien de mieux que de vous em- 
mener dans son nid. Vite ! Avant 
que I'ceuf n'eclose, prenez le bi- 
jou et parlez a I'immense poussin 
afin de I'apaiser. Mais heureuse- 
ment, voila I'aigle des montagnes 
qui vient vous sauver et vous de- 
poser au bord de la rner. 



LAMER 



Apres les retrouvailles avetil 
Cedric, prenez la barre de fer et 
allez a la cascade (1 x au nord). 
Colmatez le trou au fond du ba- 
teau avec la cire d'abeille et 
montez a bord. Allez a Pile des 
harpies (2 x au sud, a I'ouest jus- 
qu'a ce qu'on voit Ifle au Nord). 
La, vous vous ferez enlever par 
des harpies, alors il vous faudra 
encore jouer de la harpe. Apres 
qu'elles soient parties, ramassez 
Thamecon, et allez chercher 
Cedric qui est blesse (1 x a Test), 
puis retoumez au bateau (1 x a 
Test). Avant de monter a bord 
prenez le coquillage. Allez chez 
Termite (tout le temps a Test). 
Sonnez la cloche et offrez-lui le 
coquillage, car il est sourd. 
Apres avoir soigne Cedric, il ap- 
pellera une sirene pour vous gui- 
der a file de Mordack. Arrive la- 
bas il faudra prendre le poisson 
et ailer a f'entrie du chateau (1 x 
au nord). Pour ne pas vous faire 
griller par les rayons malefiques 
des statues de serpents, tenez 
le cristal au-dessus de votre tete 
et vous pourrez passer. 



LE CHATEAU 
DE MORDACK 



Comme vous ne pouvez franchir 
le pont-levis, prenez le petit che- 
min de droite. Utilisez ta barre 
de fer pour ouvrir la porte du ia- 
byrinthe et entrez-y. Baladez- 
vous un peu et vous pourrez 
rencontrer une grosse bete rigo- 
lote. Offrez-lui le tambourin et 
attendez qu'eile s'en ailie. Ra- 
massez son epingle a cheveux 
et trouvez ta porte de sortie (1 x 
a Test, 2 x au nord, 1 x a I'ouest, 
1 x au nord}. Ouvrez-la grace a 
Pepingle a cheveux et entrez. 
Vous etes dans la cuisine du 
chateau de Mordack, Ouvrez le 
placard a votre gauche et pre- 
nez le sac de petits pots. Allez a 
Tautre partie de la cuisine (1 x au 
Nord) et donnez le bijou a la fille. 
Elle se revele etre la princesse 
Cassima et pourra vous aider. 
Sortez de la cuisine (1 x a I'ouest) 
et attendez. Des que la grosse 
bete bieue arrive, lancez-lui les 
'petits pois dessus, et allez-vous 
en, avant qu'eile ne reprenne 
conscience. Si vous rencontrez le 
chat noir Manaman, lancez-lui le 
poisson et enfermez-le ensuite 
dans le sac de petits pois vide, 
pour I'empecher d'aller avertir 
Mordack. Attendez que la gros- 
se bete bleue revienne et faites- 
vous prendre. Dans te donjon, 
utilisez I'hamecon dans le trou a 
rat pour prendre le morceau de 
fromage moisi, et attendez que 
la princesse Cassima vienne 
vous delivrer. Suivez-la hors du 
labyrinthe et rendez-vous dans 
la chambre de Mordack (1 x au 



nord, 2 x a I'ouest, 1 x au sud, 2 
x a Test, 1 x au nord, 1 x a Test 
et enfin 1 x au sud). Vous etes 
precisement dans sa biblio- 
theque. Lisez le gros volume et 
vous decouvrirez quatre sym- 
boles : lapin, mangouste, pluie, 
tigre. Apres avoir lu, ne bougez 
absolument plus et attendez que 
Mordack se mette au lit. Rentrez 
prudemment dans sa chambre (1 
x au nord} et prenez sa baguette 
magique. Allez dans son labora- 
toire (2 x a I'ouest) et montez a 
Tescalier. Allez a la machine. Ici, 
mettez la baguette de Mordack 
sur un plateau, etcelle de Crispin 
sur Pautre plateau. Pour faire 
fonctionner cette machine, met- 
tez le morceau de fromage moisi 
dedans. Toute la magie noire va 
devenir bonne, et va etre transfe- 
ree dans la baguette de Crispin. 
Quand cet echange sera fait, pre- 
nez celle-ci. Malheureusement, 
vous avez eveille Mordack et ce- 
lui-ci n'est pas dans sa meilleure 
humeur : vous allez devoir vous 
battre contre lui. 



LE DUEL FINAL 



Vous allez devoir combattre 
avec la magie : les quatre sym- 
boles que vous avez lus reappa- 
raissent, et vous avez le choix 
de vous transformer en : lapin, 
mangouste, pluie, tigre. Voici les 
cles de la reussite : monstre vo- 
lant -> tigre ; dragon -> lapin ; 
cobra -> mangouste ; feu -> 
pluie. Voila, Mordack semble 
etre mort. Crispin arrive et de- 
livre votre famille. Bravo ! Vous 
avez fini King's Quest V ! 

Merci a Marc Dubosson 



□ 



E BIDOUILLEUR MAUDE 



MEGADRIVE 



VALKER 

Branchez tout d'abord une manet- 
te dans le port 2, puis ailumez la 
console. Lorsque le logo SEGA 
apparalt a i'ecran, pressez Haut, 
Gauche, le Bouton A et Start sur la 
seconde manette. Selectionnez 
maintenant le jeu a un ou deux 
joueurs. Quand vous commencez 
le jeu, apparaitra un signe Level 1. 
Pressez Gauche ou Droite pour 
changer le niveau de depart... 



GAMEBOY 



HUNT FOR 
THE RED OCTOBER 

Pour commencer au niveau que 
vous voulez, sur la page de pre- 
sentation, pressez Bouton B, Se- 
lect, Gauche puis Droite. Pour 
commencer avec 25 sous-marins, 
pressez en meme temps A et B, 
puis Select, Haut puis Bas. 



AMIGA /PC /ST 



BOMBER 

(ACTIVISION/AM/ST/PC) 
Entrez BUCKAROO a la place de 
votre nom, et vous aurez acces a 
toutes les missions. En pressant D, 
vous irez meme directement a 
votre prochaine cible ! 



(OCEAN/AM/ST) 

Si vous manquez de temps, pres- 
sez les deux boutons de la souris, 
ettapez GROWLER pour remettre 
le chrono a zero ! 

GHOSTBUSTERS2 

(ACTIVISION/AM/ST) 

Pour obtenir du courage a volonte 
et de la sfime infinie aux deux pre- 
miers niveaux, pressez CONTROL, 
ALT, S et L en m^me temps, 
lorsque le logo Activision apparait. 

IKARI WARRIORS 

(ELITE/AM/ST) 

Faites un bon score, et entrez 
FREERIDE a la place de votre nom 
dans la table des meilleurs scores. 

INDIANA JONES 
& THE LAST CRUSADE 

(LUCASFILM/AM/ST) 

Sur la table des scores, entrez 
SILLYNAM pour obtenir des vies 
infinies. 

KLAX 

(DOMARK/AM/ST) 
Pendant le jeu, pressez la Barre 
Espace et le chiffre 4 pour aller di- 
rectement au dernier niveau ! 

LEMMINGS 

(PSYGNOSIS/AM/PC/ST) 

Voici les codes des differents ni- 
veaux de ce jeu...^^fl 



Niveau Fun 

1 

2 KJJLDLCCCN 

3 NJLDLCADCY 

4 HNLHCIOECW 

5 LDLCAJFNCK 

6 DCLCAJNFCK 

7 HCAONNLHCX 

8 CINNLDLICJ 

9 CEKHMDLJCO 

10 IKHMDLCKCT 

11 OHODHCELCS 

12 KMDLCINMCL 

13 MDLCAKLNCS 

14 DLCMNMOCM 

15 LCAOLMDPCY 

16 CMOLMDLQCV 

17 CEJHLFLBDX 

18 KKILFHCCDM 

19 NJNNHCADDR 

20 JLFLCKNEDW 

21 NNHCAKOFDV 

22 FLCMKLLGDJ 

23 LCENLLFHDV 

24 CMNMLFLIDP 

25 CCJJMFUDQ 

26 IJJMFLCKDX 

27 NJMFLCCLDW 

28 HMFHCIOMDY 

29 MNHCAKNNDL 

30 FLCOKLMODU 



Niveau Tricky 

1 HCGOLONPDX 

2 CMOLMGLQDJ 

3 CMOLMGLQDK 

4 IKHLDMCCEN 

5 OHNLIBADEP 

6 IDLMCIOEEU 

7 LDMCCJNFEP 

8 EMCIJMLGEW 

9 MCEOLLDHEW 

10 CMNLLEMIEP 

11 CEKKOLIJEK 

12 IKHMEMCKEX 

13 OJOLICCLEN 

14 HMDMCIOMEM 
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ENFIN 
SUR VOS 
ECRANS. 
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DIsponlHe sur AMSTRAD CPC/CPC+-AMIGA-ATARI ST-I8M PC 9l Compatibles 
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M 



Prix public 

conseille : 

de 199 F a 289 F. 




LORTCIEL 



UNE EXPLOSION 
D'ARCADE,DWMOURET PACTION! ,. 

UN SCENARIO DESOPILANT A LA 
MESURE DE CE NOUVEAU HEROS ! , 



:;.:^- 



premise le Pin's BABY JO 

j* et son Poster, reloume: le ton 

t de commande ci-dassous, accom- 

pagne de voire cheque a I'ordre de 

/ LORICIEL a : LORICIEL - Dept.V.P.C. - 

» 81, rue de la Procession, 92500 Rueil 

* QOlil jecommande 1 ou Pin's Baby Jo 

/ au prix unilaire de 25,00 FF TTC (Port compris). 

.* QOUlje commande 1 ou Poster Baby Jo 

* au prix unilaire de 25,00 FF TTC (Port compris). 



CHEZ TOUS LES REVENDEURS A PARTIR DU 30 OCTOBRE 91 



15 MDMCSJMNEL 

16 LMBIJOOOEJ 

17 KCCOMMLPEU 

18 CKNLMOMQEV 

19 CCKHNNKBFR 

20 IJJLGMCCFS 

21 OHLFMCADFN 

22 ILFMCKOEFJ 

23 LFMCEJMFFT 

24 GICKKOLGFK 

25 MCGNMLFHFL 

26 BKOMNFIIFO 

27 CAJJMGMJFS 

28 KKKOOICKFV 

29 OHMFMCALFW 

30 HMGMCMOMFU 

Niveau Taxing 

1 MFMCGKLNFO 

2 GMCOKLMOFY 

3 MCANMMFPFO 

4 CINOMGMQFK 

5 GEKKNMJBGJ 

6 KJILDLGCGU 

7 KHNUGCDGY 

8 ILDLGMOENGN 

9 LDLGCJOFGV 

10 ENGIJNLGGO 

11 LGANOLDHGJ 

12 GKNOLDUGU 

13 GAJIMMHJGX 

14 OKHMDNGKGT 

15 OIMELGALGK 

16 OIMELGALGK 

17 MELGCKLNGN 

18 DLGIJOMOGV 

19 LGENMMDPGU 

20 GKNNOLHQGS 

21 GNKHNNHBHY 

22 KJJLFNGCHK 

23 NJLGNGADHW 

24 KNOHGOOEHL 

25 LFNNGCJNFHJ 

26 GNGIJLLGHP 

27 HFANLLFHHU 

28 FINLLFHIHN 

29 FAJHMFHJFP 

30 IJHMFMFKHG 



^*8L 






Niveau Mayhem 

1 NJMNLFELHX 

2 HMFJFINMHQ 

3 MFHFAJLNHX 

4 FHFIJLMOHQ 

5 HFANLMFPHN 

6 FINLMFHQHW 

7 FAJNLDIBIW 

8 IJHLDIFICIP 

9 NHLDIFADIN 

10 HLDIFINEIV 

11 LDIFAJLFIO 

12 DIFULLGIX 

13 MGCNNLEHIO 

14 FINLLDIIIN 

15 FAJHMDUIP 

16 IJHMEMGKIO 

17 NHMDIFALIV 

18 HMDIFINMIO 

19 MDIFAJLNIX 

20 DIFULMOIO 

21 IFANLMDPIN 

22 FINLMDIOIW 

23 FAJHLFIBJJ 

24 IJHLFIFCJS 

25 NHLF1FADJP 

26 HLFIFINEJY 

27 LFIFAJLFJR 

28 FIFIJLLGJK 

29 IFANLLFHKX 

30 FINLLFIIJQ 

LIGHT CORRIDOR 

(INFOGRAMES/AM/ST] 

Void quelques codes d'acces : 

Niveau 10 3305 

Niveau 20 6811 ±'£ 

Niveau 30 5518 

Niveau 40 1825 .fig? 

Niveau 50 9932 

MEGA-LO-MANIA 

(IMAGEWORKS/AM/ST) 

Voici ies codes des differentes 
epoques... 

2 MAJAQLYIWMY 

3 SLIAUCYXXSK 

4 QQIAIYFXXSG 

5 WBIACDYYXSM 

6 UG1AQYFYXSI 

7 ASHAUYFJTAU 

8 YWHAMAMJTAQ 

9 YIKAECSMWHK 



NEBULUS2 

(21STCENTURY/AM/ST) 
Pour obtenir toutes Ies armes, faites 
une pause et tapez BLUEHOUSE ou 
HOUSEBLUES selon la tour. Vous 
pouvez egalement taper LOVE 
AND LOVE, GREENTREES ou en- 
core ICEHOUSE sur la page de 
presentation pour sauter quelques 
niveaux. 

NITRO 

(PSYGNOSIS/AM/ST) 

Entrez MAJ a la place de votre 
nom pour obtenir 5000 unites de 
fuel et 50 credits. 

R-TYPE2 

(ACTIVISION/AM/ST) 
Stoppez le jeu en pressant la 
louche P, puis pressez le bouton 
gauche de la souris en appuyant 
sur F1. Le bord deviendra vert, et 
vous serez totalement invincible ! 

TIME MACHINE 

(ACTIVISION/Amiga/ST) 
Vous pouvez obtenir des vies infi- 
xes en tapant OIZZY sur le ta- 
bleau des meilleurs scores. 

TURBO LOTUS 2 ' 

(GREMLIN/AM/ST) 

Voici Ies codes des differents 
niveaux : 

Nuit TWILIGHT 7 - 

Brouillard PEA SOUP 

Neige THE SKIDS 

Desert PEACHES 

Ville LIVERPOOL 

Marais BAGLEY 

Orage E BOW 

XENON 2 

(IMAGEWORKS/AM/ST) 
Faites une pause et tapez RUSSIAN 
AIR. Apres cela, pressez N pendant 
le jeu pour passer au niveau suivant 



□ 



L'AIGLE D'OR 



*d&r. 




COMMODORE AMIGA 

91 - Vends AMIGA 500 Tel. : 64.97.96.11 

Peu servi. Avec tons les accessoires + jeux. Prix : 

1 700 F. Telephoner apres 18 h. 



95 - Vends AMIGA 590 Tel. : 34.17,03.25 
Plus Exi. 1 Mega + moniteur couleur + souris + nombr. 
Jeux originaux. Le tout Ires pej servi. Prix : 3500 F. 
Telephoner apres19h, 

91 - Vends AMIGA 1000 Tel. : 64.99.67.79 

Plus moniteur couleur 1084 + Livres + Jeux el 

utilitaires originaux + Joystick + Souris +■ Lecteur de 
disquette exteme. TBE. Prix : 3000 F. Contacted Tarn. 

59 - Vends AMIGA 500 Tel. : 20.92.63.77 
Garantie 6 mois + Ext. memoire 512 Ko + Led. ext. + 
Joystick t Tres nombr. jeux + 200 Disq. Valeur : 5500 
F. Cede : 3590 F. Contacter Philippe de 19 h a 20 h. 

06 - Vends AMIGA 500 (512 Ko) Tel. : 93.53.20.80 

Clavier + Moniteur 108ks (stereo) (couleur) + 
Transformateur + 2 joysticks + Souris (avec tapis) + 38 
disq, vierges + 3 

92 - Vends AMIGA 500 COMPLET Tel. : 47.75.85.10 
De mars 90 + 1 imprimante CITIZEN + 35 jeux + 10 
utilitaires + 3 joysticks. Le tout : 4500 F. 

91 -VendsAMlGA5O0Te!.:69.28.01.91 
Plus 1084 + 2 tect ext.. 3"1/2 et 5-1/4 * 2 Mo RAM + 
Disq. nombr. + Livres + Joys. Tout pour : 6000 F TTC 
//M. Eymard Patrick, 10, rue Chartres 91 



ATTENTION! 

N0UVEAU, UTILE, EC0N0MIQUE... 
ANEPASMANQUER! 



25 - Vends AMIGA 500 COMPLET Tel. : 81.69.63.95 
K 1.3 + Log. + Mat. + Rev. : Ex etat. Valeur actuelle ; 
+ 8 500 F. Vendu : 5000 F. M. Boinot Alexandre, La 
Planee 25160 Malbuisson. 

11 -Vends A500 Tel.: 68.27.33.54 
Plus Ext + Joystick + Moniteur + Nombr. softs. TBE. 
Prix : 4390 F. Vds SCSI 60 Mo : 1490 F. Contacter 
Stephanele week-end. 



ATARI ST 



94- Vends ATAR1 1040 STFTel. : 45.47.15.20 
Avec moniteur NBB SM124. TBE et sous garantie tous 
ies deux. Plus CALAMUS OUTLINE ART, DEGAS, 
CAD3D, etc. Prix : 3500 F. [Repondeur). 

91 - Vends ATARI 520 STE Tel. : 60.78.14.77 
Monit. coul. PHILIPS CM 8832 + Jeux, simulation, 
T.de Textes, Graph, GfA, ARC, Comp. + Kit 
Rang./nett. t Tapis + Manuels. Prix : 4000 F. 
Telephoner apres 1 9 h. 

83 -Vends ATARI 520 STE 

Tel. : 94.38.46.04 Plus 2 souris + Joystick + Bureau 
informatique + Peritel + 50 disquettes (jeux, utilitaires). 
Prix: 31 D0F. 

77 - Vends 520 STE Tel. : 60.25.43.25 

Plus cables + Doc. + Souris + Freeboot + Joystick + 

Disq. t 5 orig, + Bolte rang. + Cable RCA + Disq. 

nettoyage. Le tout etat neut + emballage d'origine. 

Prix:32 

75 - Vends ATAR1 1 040 STF Tel. : 42.81 .28.59 
TBE. Plus moniteur mono SM 124 + Cubase + 
KREATOR + QUARTET + Nombreux autres loglciels + 
Souris. Prix : 4000 F. Contact, Gabriel Dias aux heures 
bureau entre 8 h 



PC & COMPATIBLES 

95- Vends AMSTRAD PC 1640 EGA Tel. : 34.71.26.93 
DD 32 Mo +■ Lecteur 5"1/4 + Modem + Doc. + 
Nombreux logiciels + DRDOS 5.0 + VGA DOS. Prix : 
5500 F (+ souris). Telephoner apres 20 h. 

49- Vends VICTOR V386A DX Tel. : 41 .48.84.80 1 
Mo HD 40 Mo ADDPACK VGA 1024 x 768, Moniteur 
couleur. Prix : 7000 F * Imprimante CITIZEN HOP45, 
24 aig., 132 col. : 2500 F. Ou le tout : 9000 F. 

75 - Vends COMPATIBLE AT 286 Tel. : 
(16J.1. 43.49,35.61 16 

MHz RAM 2 Mo - 2 DD 40 Mo Chacun - Lect. 5"25 et 
3"5 pouces - VGA Couleur - Souris - Solts. Sous 
garantie. Prix: 10 000 F. 



CONSOLES 



91 - Vends CONSOLE JEUX ATARI Tel. : 64,97.96.1 1 
2600 complete + 27 jeux. Prix : 300 F. Le tout en tres 
bon etat. Telephoner apres 18 h. 

91 - Vends SEGA 16 Bits Tel. : 60.56.02.50 

Plus LAST BATTLE + ESWAT+ GOLDEN AXE + Cable 
HIFI +■ 2 Joypads dont 1 PRO. 2 prix : 1500 F. 

Contacter Christian. Urgent I 

32 - Vends MEGADRIVETsl. : 62,09,07.87 
Plus joystick ARCAD + Adapt. JX JAP t 6 jeux 
(MICKEY, ALEX, SHINOBI, etc.) Sous garantie. Prix : 
3000 F. GHOST : 350 F. PH. STAR 2 ; 450 F, SN 
VERMILLION : 450 F. 

92 - URGENT ! Vends SUPERGRAFX Tel. : 
46.30.64.57 

Plus 2 Pads + Doubleur : 1 000 F (TBE). Vds 
egalement Hits sur NEC et AMIGA (TBE). Achete 
planche de Surf. Achete BOYBOARD et Booster 50. 






LE PREMIER JOURNAL 
D'ANNONCES HIGH-TECH 



Informatique, Bureautique, Television, 
Hifi, Musique, Photo, Emploi, Formation., 



Des milliers de petites anonces classees par prix, 

departement, types de materiels et configuration. 

Les meilleurs occasions du moment ! 

un jeudi sur deux chez votre marchand de journaux 



Si vous voulez vraim 



L/ans l'arene de 

CILLERBALL les 





COURRIERdesLECTEURS 



Toujours et encore plus de lettres nous arrivent tous 
les jours, pour notre plus grand plaisir. Mais pensez 
a nos pauvres standardistes qui trient le courrier, et 
indiquez bien qu'il s'agit d'une lettre pour le Courrier 
des Lecteurs de Generation 4, 9a leur evitera de per- 
dre du temps a Eire toutes les correspondences ! 
Je vous rappelle I'adresse : 

Generation 4, Courrier des Lecteurs 

19 rue Hegesippe Moreau 

75018 PARIS 

Et n'oubliez pas que, pour avoir des repasses plus 

rapides, vous pouvez toujours nous contacter sur 

le3615GEN4. 

On se retrouve I'annee prochaine. 

Joyeux Noel et Bonne Annee... 

I Bonjour a toute I'equipe ! J'aurais aime vous poser quelques questions : 

— Est-ce que le GDI possede des micro processeurs specialises pour 
ranimation (comme I'Amiga) ? Cette machine se toumera-1-eiie vers un 
cote plus profession n el, plus "micro" ? 

— Que s'est-il passe dans le Generation 4 numero 39 ? La qualite des 
photos d'ecrans etait parfois execrable ! 

— Pourquoi n'y-a-t-il pas eu de carte sonore MV16 vendue avec BAT. 
sur Amiga ? 

— Pourquoi n'utilise-t-on pas plus le HAM (4096 couleurs) pour lesjeux 
d'aventure sur Amiga ? II me sembie que la place prise par une teiie 
image est moins importante que pour du PC VGA. 

Alexandre Boinot (La Planes) 

Eh bien oui I, le CDI possede des chips dedies a i'animation tout com- 
me I'Amiga, a /a seufe difference que ces demiers seront beaucoup plus 
puissants que ceux de I'Amiga. Pourquoi avoir employe "seront" au lieu 
de "sont" dans la phrase precedente ? Eh bien toui simplement parce 
qu'il existe deux gammes de CDI ! La premiere, iancee en octobre der- 
nier aux USA appartenaht a la famille JPEG, et la seconde, Iancee en 
septembre-octobre 92 en Europe et au Japon appartenant a la famille 
MPEG. Pour les appareils de la premiere famille, les fameux chips spe- 
cialises dans I'animation autorisent seulement des sequences en 
15 images/seconde (au maximum), et ce dans une surface (fun neuvie- 
me de i'ecran. En revanche, pour les CDI de seconde generation, ce 
chip sera rempiace par un nouveau, autorisant de la decompression en 
temps reel en plein ecran, le resuitat ressemblant tres fortement a un 
film TV. Voila tu sais tout ! 

Certaines photos n'etaient pas belles dans Gen4 numero 39 ? Ah bon, 
j'ai pas vu ? Bon, O.K., j'avoue. C'est vrai. Le fait est que Generation 4 
est entierement fait en PAO, et qu'il yaeuun probteme avec le scanner 
photo, dont te format des fichiers n'etait plus reconnu par le program- 
me de mise en pages, et II etait trop tard lorsque nous avons decouvert 
le "probteme" pour tout refaire. C'est bien dommage, mais ca n'arrivera 
plus. D'autre part, si la PAO nous a deja pose plusieurs problemes, i! 
faut tout de meme savoir que cela nous permettra bientot de proposer 
une maquette bien plus delirante au niveau photos... 
Trouves-tu vraiment la qualite sonore d'origine de i'Amiga si nulla, qu'il 
faille une carte sonore pour BA. T ? Les auteurs du jeu ont prefere utiii- 
ser a fond les capacftes de I'Amiga, etje pense qu'ilsont eu raison. 
Le HAM possedant une resolution superieure au VGA, il faut deja savoir 
qu'un fichier HAM est largement plus gros qu'un fichier VGA sur PC. 



Quoi qu'H en sort, il faut noter egalement qu'il est impossible de faire de 
I'animation sur des fonds VGA. II serait done possible de faire desjeux 
d'aventure textes classiques, iliustres par des images HAM, mais il est 
strictement impossible de faire I'equivalent desjeux Lucasfilm, Delphine 
ou Sierra en HAM. Helas ! 



m Salut les Artistes ! Desole les gars, mais je suis a la bourre ! Kaneda 
et sa bande nous ont file un rancard sur I'autoroute : il paralt qu'il va y 
avoir du grabuge ! Les clowns ont encore fait des leurs, surtout depuis 
que Testsua est a leur tete ! II me reste juste assez de temps pour vous 
demander une enormefaveur : j'ai !u dans voire numero 37, en rubrique 
News, qu'un magazine intitule "Sumi Joohoo" traitait de tout ce qui etait 
"mangas" et dessins animes du pays du soleil levant. S'il vous plait, vous 
poucriez me donner I'adresse de la boite s'occupani de ce magazine, 
iilstoire que je puisse passer commande, au cas ou... Merci d'avance ! 
P.S. : Toujours concemant le Japon, y aurait-il par hasard un jeu micro 
ayant pour theme "Akira"? 

Un rider de Neo-Tokyo. Saivino Sandro (Yutz) 

Pour I'adresse de ce zine specialise, on est en pleine recherche, parce 
que, en raison de la pagaille dans notre bureau, la lettre est egaree de- 
puis longtemps. Quant a Akira, j'ai une bonne nouvelle pour toi. II sem- 
blerart que Psygnosis travaiile sur un jeu base sur la BD d'Otomo. Le jeu 
serait fait pour CD-Rom, sur toutes les machines le supportant (PC, 
Mac, Megadrive, PC-Engine, CDTV, etc.) et, etant donne leurs premiers 
jeux CD en cours, ca risque d'etre sublime ! 
Plus de details procbainement... 



■ Salut a toi, 6 grand maitre des magazines de jeux video. Cette ques- 
tion est dediee a toutes les personnes ayant un PC VGA, et elant mordues 
du simulateur de vol a en faire sauter les plombs dans la maison, je veux 
parler de Strike Commander, le simulateur du siecle. Combien de MHz 
faut-il pour que I'animation de ce jeu soit fluide, et quelle place prendra-t-il 
sur disque dur ? 

Je voudrais avoir plus de renseignements sur votre geniale idee, e'est-a- 
dire la cassette video de Generation 4. 
Est-ce qu'il y a des commeniaires du style "ce jeu est bien mais..." Merci 

Laurent Vincent (Vemeuil-sur-Seine) 

Strike Commander devra au minimum tourner sur un 386 a 25 MHz, 
mais un 33 MHz ou un 486 rapide sont bien sur pref Arables. Pour ce qui 
est de la place sur disque dur, nous n'en savons strictement rien, mais 
alors vraiment rien du tout I 

La K7 video de Generation 4 comporte des tests et previews pour micros 
et consoles. II y a bien sur des commentaires, deiaitles pour les tres 
bons produits, plus rapides pour les Brefs, qui sont traites tres rapide- 
ment. Et puis I'on y trouve des reportages, comme I'intervlew a la Lucas- 
film d'Hai Barwood, le createur d'lndiana Jones & The Fate Of Atlantis... 



m Salut Gen4 ! J'ai six questions me tracassant en ce moment. 

1) On salt qu'il y a de ('import parallele en matiere de jeux sur consoles 
(Micromania, Ultima...), mais existe-t-il de I'import parallele sur ordina- 
teurs ? Sinon, pourquoi ? 

2) Que valent la Gamate et la Game + ? 

3) Pourquoi ne pas faire des salons comme "Micro & Co" pendant les 
vacances ? Les petite provinciaux pourraient ainsi en profiter. 




COURRIER des LECTEURS 



4) Des nouvelles sur te CD-Rom d' Atari ? 

5) Comment avez-vous fart pour que la demo de T2 marchG a la fois sur 
Amiga et ST? 

6) Qu'est-ce exactement qu'un emuiateur ? 

Vincent Theval (Orvault) 

A une epoque, plusieurs revendeurs envisageaient de fairs de /'import pa- 
rallel sur des ordinateurs comme le FM-Towns, mais cela n'a pas eu de 
suites... Certainement en raison des problemes de claviers (japonais pour 
le FM-Towns), de langages (tous les jeux sont en japonais) mais aussi de 
garantie. Comment vendre un ordinateur que i'on ne sait pas reparer ? 
La Gamate et la Game + sont des sous-Game-Boy, produits Made in 
Taiwan, et qui sont loin d'avoir un quelconque interet. Les salons n'ont 
souvent pas lieu pendant les vacances, parce que tous les Parisiens en 
profitent pour se casser en province... C'est idiot, mais on n'y peut pas 
grand-chose. Quoi qu'il en soit, en matters de salons, on vous prepare 
une grosse surprise, mais vous en saurezpius en temps voulu. 
Non, nous n'avons pas de nouvelles du CD-Rom d'Atari, ni d'ailleurs de 
leur console. Peut-etre verrons-nous quelque chose au C.E.S. de 
Las Vegas, en Janvier. Esperons-le en tout cas ! 
La disquette de demo de 72 etart formatee a la fois au format Amiga et 
ST. Les "boots" que reconnaissent les deux machines n'etantpas situes 
sur la disquette au meme endroit, il est assez facile de faire ainsi une 
disquette Amiga, ST, et meme PC. 

Un emuiateur est un programme, parfois accompagne de Hard, permet- 
tant d'emuler un appareil autre que celui d'origine. Un emuiateur Minitei 
permet de transformer ton micro en Minitei. Un emuiateur PC ou Mac 
"rente" de transformer ton micro en Mac ou PC, avec plus ou mains 
de succes. 



U J'aurais besoin de quelques-uns de vos avis pour plusieurs achats 

de jeux sur Amiga. 

Dans le domaine de I'arcade-aventure pur, que me conseillez-vous entre 

Quest For Moonstone, Heimdall et Another World ? 

Pour la strategie, Battle Isle, Mega-Lo-Mania, Utopia ou Ceftic Legends ? 

Et enfin, pour I'arcade pure et dure, First Samurai, Hudson Hawk ou 

Blues Brothers ? J'espere pouvoir etre conseille ! 

Laurent Alexandre (Caen) 

Heimdall est I'un des meilleurs jeux d'aventure/roles du moment, Ano- 
ther World est quasiment un jeu d'action (I'aventure ne venant que du 
scenario) et Quest For Moonstone, un jeu d'action pur, avec un zeste 
d'aventure. Heimdall et Another Worid sont les deux meilleurs parmi ces 
trois produits. 

Cote strategie, Battle Isle a le merite d'etre simple a jouer (meme a 
deux), Mega-Lo-Mania est bien, mais se compiique trop vite, Utopia est 
sympa, mais ne presente pas assez de nouveautes vis-a-vis de Sim City, 
et enfin Celtic Legends est assez reussi. 

Mais si tu n'en veux qu'un, il me semble que le bon choix reside en 
Populous 2 1 

Pour terminer par I'arcade pure, meme si Blues Brothers et Hudson 
Hawk sont deux tres bons jeux, First Samurai est largement meilleur, 
aussi bien en realisation qu'en interet et en duree de vie. Peut-on at- 
tendre plus d'un jeu d'arcade ? 



I Lecteur de Gen4 depuis quelques annees, les jeux testes sont tou- 
jours sur les memes machines : consoles, Amiga, Atari, PC... Posses- 
seur moi-meme d'un Macintosh, qui est une machine formidable, je ne 



trouve aucune mbrique parlant de eerie extraordinaire machine. 
C'est dommage ! 

Alexandre D'Eboli (Maincy) 

Cela fait quelques mois que nous en parlons, mais c'est maintenant sur, 
le Macintosh fera son apparition dans Generation 4 I'annee prochaine, 
assez rapidement, d'autant plus que les jeux CD-Rom arrivent en force 
sur cette machine .' 



■ J : ai plusieurs questions... 

1) Les jeux que vous testez sont-ils bidoutlles (vies iniinies. etc.), car 
vous montrez souvent des photos de la fin du jeu. 

2) Pourquoi Ocean a abandonne "Biliy The Kid" ? 

3) Another Worid a-t-il ete cree par une seule personne ? 

Limousins Nicolas (Lievin) 

C'est une question que vous etes tres nombreux a nous poser, alors au- 
tant y repondre definitivement Pour tout ce qui est jeux d'aventure, de 
roles, de strategie, et la plupart des jeux d'arcade, Us nous arrivent sans 
bidouilles. Fort heureusement, les jeux d'action les plus importants sont 
souvent accompagnes de cheat-mode permettant d'acceder a tous les 
nh/eaux, et ceci uniquement dans le but de pouvoir mieux parler du jeu, 
et de vous proposer des photos originates... 

Apres avoir vu Billy The Kid termini, les responsables d'Ocean ontjuge 
que lejeu n'etait pas assez beau pour etre commercialise. Le gros pro- 
bleme provenait du fait qu'il etait tres lent si I'on ne possedait pas un 
disque dur. Dommage I 

C'est en effet Eric Chahi qui a fait tout seul ce sublime programme. Pro- 
grammation, graphismes, sorts, // a meme pousse le vicejusqu'a faire le 
dessin servant de jaquette pour le jeu. Un cas tres rare ,' 



■ Salut les Generquatreux ! Quand sortiront les jeux "Prince Of Persia" 
et "Simpsons" sur la Game-Boy. Une version de Wing Commander est- 
telle prevue sur cette console ? 

Talbert Pascal (Saint-Maur-des-Fosses) 

Prince Of Persia et Simpsons sont tous les deux prevus pour la fin d'an- 
nee sur la console portable de Nintendo. Quant a Wing Commander, je 
suppose qu'il s'agit d'un gag I Le jeu n'a jamais ete prevu sur Game- 
Boy, et n'aurait vraiment plus d'interet sur cette machine. Voila ! 



■ Je suis un fana de jeux d'aventure ; j'ai deja ies Voyageurs du 
Temps, Operation Stealth, Croisiere pour un cadavre, le Manoir de Mor- 
tevielle, Maupiti Island, Indy "aventure", Maniac Mansion et de nom- 
breux autres. Je souhaite m'acheter a Noel deux ou trois jeux d'aventu- 
re, et j'hesite entre plusieurs bons titles : Secret Of The Monkey Island, 
Heimdall, Another World, King Quest V. Fascination, Epic, ou de nom- 
breux autres softs allant sortir le mois prochain et que vous allez tester. 
Pourriez-vous m'en conseiller quelques-uns ? 

Anaud (Nimes) 

Si tu n'as pas encore Secret Of The Monkey Island, tu dais te precipiter 
dessus, c'est trop bien I Heimdall et King Quest V devraient egalement te 
satisfaire. Another World est dement, mais n'a rien d'un jeu d'aventure... 



□ 






1 fcogti B 

iri 


■ 


u 


1 \ W m B 

mm 




y 




[ ! 


IrJ 




H 


1 C:npl | 






1 :m 9 

HI 



i,um,i.umim,iaia 



Difficile de 

trouver 

Domaine 

Public 

Magazine 

en Kiosque. 

ABONNEZ-VOUS ! 

1 An 

6 numeros 

75 F ttc 



Nom: 
: Prenarn: 
Adresse: 



Ville: 

Code Postai: 

Veulllez m'abonner pendant un an 
; soit 6 numeros au prix de 75 F TTC 

Reglement par cheque bancaire ou 
postal dl'ordre de 

PRESS1MAGE 
Abonnement 
DP Magazine 
210, rue fbg Saint-Martin 
75010 Paris 



Signature: 



Logiciels Domaine Public pour Macintosh, Atari, Amiga & PC 

oici des nouveautes, pour AMIGA !!! 




AM180C 

GLOBULUS - demo jouable sur deux 
:e magnifique jeu d' action. 







spacial sort 
un amiga pour se deplacer dans 
ray-tracing. 



SPACE WAR - combattez votre ennemi et ia 

gravite pour gagner ! 

RUNNING - Vous devez de"truire vos 

ennemis pour survivre dans ce labyrinthe 

mortel. 

MISSILE COMMAND - leu tr6s prenant ou 

il faut defendre ses bases contre les attaques 

inc^ssantes des ennemis. 

Et enfin, un bonus, avec CHEATSHEET qui 

vous donnera des trues et astuces pour de 

nombreux jeux. 

AM186G 

JUGGETTE - Animations nScfissitant 1 
mega de memoire. Vous rappeliez vous de 



en faisant intervenir son homologue feminin: 

luggette. Les animations sont assez longues 

beaucoup. 



AM190 G 

MANDELBROT - Voici de quoi creer 
propres images du type courbes 





AM197 F 

ANARCHY - Une compilation des plus 
belles demos du eclcbre troupe Anarchy. 
Les demos sont de tres bonne facture, 
comme d'habitude. A noter surtout les 
musiques qui sont parmis les plus 



AM198 F 

PALACE - Une megademo a; 
malgres sa bonne qualite. Au debut, nous 
avons ici droit a une retrospectives de tons 
les plus beaux scrolling sur amiga. Ensuite, 
nous trouvons une partie en 3D avec entre 
autre un helicoptere du plus bel effet. Les 
graphismes sont assez rares, mais les 
":a musiques sont bons 



AM199 F 

UPFRONT - Connaissez v 



***&, 



debuts du 
aurez ici tr 
jugler mais 



du jugler qui a marque les 
ray-tracing sur Amiga ? Vous 
jis animations reprenant l'idee du 
k chaque fois de fa9on comique 



Mandelbrot. 11 y a des 


programmes tracant 


les courbes en 2D ave 


bien evidement des 


exemples, c 


aais aussi 


MANDELMOUNTAINS qui trace ees 


courbes en 3D 


avec ombraire>: 


impressionnant. 




AM192 G 




BALLOON - Petite at 


imation d'un ballon 


qui explose. Sur la n 


erne disquette, une 



<T. 



n sur amiga, il vous faut 
absolument cette demo qui en est pleine. II y 
a une bonne douzaine de demos accessibles 
a partir d'un menu. Beaucoup de parties ce 
ressemblent, neanmoins l'ensemble est 
sympathique. 



Logicieis Domaine Public pour Macintosh, Atari, Amiga & PC 

Voici des nouveautes, pour ATARI !!! 



ST550 A 

- VALGUS SQUARED - 520 et plus, 
Couleur uniquement 

Encore un rejcion dc Teiris. mais quatre fois 
plus tordu! Lcs pieces arrivent celte fois-ci 
de quatre directions, et voifs devez non plus 
former des lignes, mais des carres... Vous 
aurez memo j depkxor deux pieces en merae 
temps dans lcs mviiaux s_;pericurs! Tres bien 
realise- - VSQUARED 

- GOBOARD - 520 et plus, Couleur 
uniquement 

Un jeu de Go tres complet a deux joueurs, 
capable entre autre- dc sauvcr des panies et 
dc chronomeirer lc temp*, dc jcr: (fonciionne 
aussi en monochrome). - GOBOARD 

- GRIDRUNNER - 520 et plus, Couleur 
uniquement 

Un petit jeu dc Jeff Minier realise pour un 
de programmation. Vous devrez 
le chaos indescriptible envahissant 
oti'c ecrai- a 1'aide d'jn minuscule vaisseau 
peine arme\ - GRIDRUNR 
LAZERBALLL - 520 et plus, Couleur 
niquement 




peut jouer a 
de la borne d'arcade). - TETSIDE 
- THUNDERSTRIKE - 520 et plus, Couleur 
uniquemem 

Une demo jouable du jeu ThunderStrike par 
Millenium: vous dirigez un vaisseau dans 
une arene, et devrez affronter d'autres 
pilotes. Entitlement en 3D plcine tres fluide. 
TSTRIKE 

ST557 F 

OOH CRIKEY WOT A SCORCHER - 520 

et plus (non compatible TT), Couleur 

uniquement 




i devrez fain 
l'aide de raqi 
atteindre une cibie dans un champ de jeu 
parseme de miroirs! - LAZERBAL 
- TETRIS SIDE - 520 et plus, Couleur 
uniquement 
Un petit Tetris bien classique, auquel on 



La deioxere megademo des Lost Boys, 1' 

des meilieurs g.roupes anglais. De nombreux 
ecrans originaux cl graph icuemenl superbes 
for.t de cette demo un must! 



ST567 F 

LIFE'S A BITCH - 520 et plus 

uniquement (incompatible TT) 




Petite demo realise: pa:' lcs Lost Boys, TEX, 
ULM et les Replicants, comportant de la 3D, 
du plasma et d' autre- ecrans ires originaux... 

ST573 F 

DECADE DEMO - 520 et plus, Couleur 

uniquement (incompatible TT) 




Une demo top de Inner Circle, groupe 
anglais repute, comportant de nombreux 
ecrans etonnants (overscans. 3D, musiques 
Quartet, musiques Soundchip originales... 

ST574 F 

SYNTAX TERROR - 520 et plus, Couleur 

uniquement (incompatible TT) 
Superbe demo sortie a la STNICC de Noel 
1990, et organisee par Delta Force. Ecrans 
de TEX, TCB, TNT Crew, Lost Boys, plus 

deux mini-jeux d'exeelier.ie qualite! 



Atari St &TT 

Amiga 
Macintosh 
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logiciels Domaine Public pour Macintosh, Atari, Amiga & PC 

Voici des nouveautes, pour PC !!! 



PC561 C 

DUKE NUKEM - (EGA/VGA. 
Disque dur, et pas de TSR en 
memoire !). Pour contrecarrer les 
desseins d'un .savant fou qui veut 
devenir Maltre du Monde, Duke 
Nukem doit s'aventurcr dans une 
usine de robots particulierement 
teigneux... Un superbe jeu d'arcade 
d' APOGEE software, avec des 
graphismes exceptionnels qui ont 
fait de ce logiciel un des plus gros 
succes du monde du shareware. 

PC562 C 

VEGAS JOHNNY'S DRAW 
POKER : Enfin un vrai jeu de poker 
sur vos ecrans favoris. 

PC563 C 

MAHJONG : A votre avis? Une 
superbe version informatique du 
cele — -bre jeu chinois. De quoi 
passer de longue heures devant votre 
ecran. 

PC564C 

DARK AGES - (EGA/VGA. Disque 
dur, 400 K de meraoire au moins) 
Vous etes le Prince du Grand 



Royaume, mais un usurpateur a pris 
votre place apres avoir tue votre 
pere... Premier episode d'un jeu 
d' APOGEE software : des 
graphismes remarquables, et surtout 
un son ! Precisons que pour en tirer 
!e parti maximum, il vous faudra au 
moins un 286... 

PC565 G 

ERACTINT - (Tous modes video. 
Disque dur) LE programme de 
dessins de eourbes fractales du 
domaine public. Enorme (une fois 
decorapacte, 700 K avec la doc !), il 
vous permet d'en dessiner pres 
d'une centainc en variant les 
parametres, de sauvegarder et 
d'imprimer les resultats. 

PC566 F 

3D CONSTRUCTION KIT - (VGA, 
disque dur). Une demo sophistiquee 
qui vous permettra de vous initier au 
monde des "realites viiluelles", et de 
vous deplacer dans un univers 
iniaginaire... 

PC567 C 

ROBOMAZE II - (EGA/VGA) 



Place a la tete de la resistance au 
tyran, vous essayez d'acccder a sa 
Tour aux commarides du robot 
Slalker... Un jeu d'arcade dans la 

grand e LradiLion - prevoyezdes 
joysiicks de rechange ! 



Avis aux mordus qui 

aiment s'eclater 

sur leur 

Macintosh, 

Amiga, 

Atari 

ou 

PC! 



Nous avons 

toujours besoin 

de collaborateurs 

pour DP Magazine 

& nos serveurs. 

N'hesitez pas a envoyer 

vos candidatures !!! 

a la Boutiquede Pressimage 

en precisant "collaboration" 





Veuillez adresser la commande a I'adresse suivante: 


Nom 
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Cheque □ Mandat □ CCP D Swift Q Eurocheque (ajoutez 71 francs) D 
Le reglement est adresse a I'ordre de PRESSIMAGE - 210 rue Faubourg St Martin - 75010 Paris 
Signez ici s'il vous plait : 



Conditions de vente: 50 F la disquette / 200 F les 5 disquettes / 500 F les 15 

disquetfes. Pour les produits de lo Boutique vous vous referez ou prix qui est indique. 

Les produ:-; so— envoyes sous -:; s senoi-ss. Le? cheques ne sont encaisses que lors de la livraison. SI un prodult est manquanf. la 
llvraison sera effectuee pour ne pos tarder I'envoi. Les produits ne sont pas repris. Seuls les disquettes DEFECTUEUStS sont ECMANGEES. 

AHENTION ! 

LA QUASI tOtALITE DES PRODUITS DE LA BOUTIQUE EST EN FRANCAIS. LA QUASI TOTALITE DES PRODUITS DU DP NEST PAS tRADUITE. 



LE VOYAGE SE POURSUIT! 

STAR TREK 25th Anniversary"'. 





Accrochez vos ceintures! 
Ramenez vos sieges a la 
verticale et mettez vos autres 
jeux video au placard. 
Vous ailez vous mettre aux 
commandes dun Vaisseau 
Spatial dc la Federation en 
route pour l'epopee la plus 
fantastique bien au-dela de 
demiere frontiere. 
STAR TREK:25th Anniversary assotie un 
simulate ur de navigation spatiale en3D 
par'.ic.jlieremeni reali-te a ur.e jrr-.nde variete de 
;eux lie role pcur creer tine passiormraTte aventure 
d'exploration intergalactique. 

Vous pourrez devenir James T Kirk et cornavre: 
!e grand frisson en pilotant :e vaisseau 
U.S.S. Enterprise*" grace aux superbes images 
numiriques d'lntcrplay qui met en oeuvre les 
iecln^logies d nilograchie le= plus pomtues. Vous 
sercz le iria'itre d'arme- laser, de torpilles a photon-, 
de bo-.i:.:iet-. des lt^uttj!-): cations et il vous faudra 
francbir les barrieres du temps au cours de scenes 
d'action tridimer.sL. ;rmelles si rea.h'.es que vous en 
aurez 1c souffle coupe! 

Balayez des centaines de mondes nes des hasards 
de la t'r a erne r. ration du aismos pais reioignez un 
groupe d'eclaireurs charges de faire un leve de terrain 
et de communiquer avec des extra- terrestres. 




Laissez-vous projerer a bord de lTJ.S.S.Enterprise™ 
et poursuivez un quart dc Steele d'aventures et 
d'exploration du cosmos. 

• Das grophiques VGA composes dune palette de 256 
coulewrs 

•Des milters de scenes d'action a k points du progres, 

nwneritjues et en relief 
•Dialogue^ avec des dizpmes d'extra-rerrestres 

• Guides: wis amis Kirk, Spock et Bones au fil d'une joule 
d'expforatkms de I'univers 

• Accompagnement musical integral comprenant des effets 
desons !( 1 1 i iiillehmet prise en 
charge des canes acoustiques les plus repcindues 

• Interface a kones, pointer/ciiquer, extremement conmide 




MS-DOS Screen Shots 



Public en Europe oar 
Electronic Ara, \ I -49 Station Road, 
Langlev, Berk, m SYN. Anslecerre. 
Tel 0753 54942 Fax: 0753 546 672 

™,® er © 1991 FMmmw.it Fkwth. Tons droits reserves. STAR TREK a U.S.S. 

|-':'[,-t:'il<l1 .•■':'[ ■[■'.; :■—-■•■ -.i> ■;.':. :t.:.: l J .—:n L -.i,nE ri'lurts. 

MS-DOS est line marque ntTrrmerciate apparteiutnt "[ Micri'snir Ctxpnrrdi-.v. 
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ULTIMA 7 RETARDE ! 




Desireux de lancer sur le marche un produit parfaitement fini,,la societe Origin a 
decide de retarder la sortie d'Ultima 7 jusqu'en fevrier. Les deveioppeurs vont 
bien sur en profiter pour ajouter quelques petites nouveautes qui le rendront en- 
core plus attractif. Quoi qu'il en soit, le jeu offre.des specif icites techniques im- 
pressionnantes. II utilise le mode VGA en 256 couleiirs, lesdiverses cartes sons 
presentes sur le marche, avec quelques digitisations vocales du plus bel effet. 
La vue du monde est en piein ecran, et non plus dans une petite fen&re comme 
auparavant, ce qui permet d'apprecier pleinement la finesse, la variete, et la beau- 
te des details dans les decors. Jugez vous-mSmes ! 

DIE HARD 2 :L 'ARCADE 



Apres le jeu d'aventure/arcade 
base sur le film Die Hard, c'est 
Grandslam qui va nous proposer 
pourtres bientot I'adaptation de la 
suite, Die Harder, li s'agit cette fois 
d'un jeu d'arcade, compose de 
cinq niveaux se d^rouiant (comme 
dans le film) dans un aeroport. Di- 
vers petits jeux de reflexion vien- 
dront s'inserer entre les differentes 
phases, pour donner un jeu d'ac- 
tion semblant assez joli sur ST. 




HLMilAM 



Ultima Underworld continue a etre 
developpe, et le resultat devrait 
nous parvenir en debut d'annee. 
Nous vous I'avions deja presente 
dans le numero de juin, et si les 
idees generaies sont toujours les 
memes, la realisation est quasiment 
achevee. Le mot d'ordre est evi- 
demment le "reaiisme" qui, pour 
une fois, devrait satisfaire tous les 
passionnes de jeux de roles. Les 
decors, les sprites et les objets, 
grossissent a vue d'cail lorsque 
vous vous en approchez, et non 
plus par une succession de deux ou 
trois grossiers sprites successifs. 
Test, peut-etre le mois prochain. 




NOURRISSEZ VOS MACHINES 
A BON MARCHE 

Pour tous les utilisateurs fanatiques de micro-ordinateurs 



DES CENTAINES DE LOGICIELS DU DOMAINE 

PUBLIC ET DE LOGICIELS 

BON MARCHE 

ATARI ST - AMIGA - PC - MACINTOSH 



JEUX - DEMOS - UTILITAIRES - GRAPHISMES - MUSIQUE 
ANTIVIRUS - COMPILATIONS - ETC., ETC. 

BIMESTRIEL - CHEZ TOUS LES MARCHANDS DE (OURNAUX 




EFFERVESCENCE AUTOURDU MEGA CD 




Tout d'abord, la sortie en Europe 
du Mega CD a ete avancee (pour 
contrer Nintendo, cf. News Super 
Famicom) au printemps 92, pour 
un prix variant entre 2 500 et 
3 000 francs. Nui doute que son 
prix devrait rapidement tomber 
sous ia barre de 2 000 F. Ensuite 
de nouveaux jeux sort annonces 
chaque jour, et non des moin- 
dres. Ainsi pourra-t-on s'eclater 
sur Wing Cornnjander, sur Vol- 
fied, Prince Of Persia, MD Aleste, 
et un fabuleux jeu de base-bali 
aux graphismes ipoustouflants, 
CO Baseball. Vivinjent I'ete ! 



SEGA IMITE 
NEC 






Tout comme !a societe Nee avec 
le Duo, Sega envisage serieuse- 
ment de presenter une version 
compacte de la Megadrive et du 
Mega CD, qui pourrait ressem- 
bler au dessin ci-dessus. Plu- 
sieurs projets sont a t'etude, 
rriais aucune decision n'a encore 
ete prise. 



LES CHEVALIERS 
DULABYRINTHE 
"IN FRENCH" S.V.P. 

Knightmare, ie jeu de roles a la Captive edite par Mind- 
scape, ne sortira en France qu'une fois traduit Ceci 
devrait ie retaider au moins jusqu'au mois de Janvier. 
Test de la version francaise !e mois prochain dans 
notre magazine! 

NEC SE REVEILLE 

Des rumeurs tfe plus en plus insistantes font etat d'une 
arrivee prochaine (mi 92} de Nee, directement ou via 
une societe tierce, en Europe. Certains s'aventure- 
raient meme a titer le nom d'Hudson comme distribu- 
teur en Europe ei aux USA. De plus, n'oublions pas 
que ces derniers possedent une console 32 bits dans 
leur carton, D9 la a penser qu'un troisieme iarron de- 
barque en fopce dans notre pays, avec une gamme 
complete (de ia portable a ia 32 bits} ,if n'ya qu'un pas, 
Et vous, qu'en pensez-vous ? 



9 BIENVfNUf 
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CHAOS 
ENGINE 




Le prochain projet des Bit- 
maps Brothers a ete retarde 
jusqu'en 92. 

The Chaos Engine est un jeu 
de role/arcade que tout le 
monde attend avec impatien- 
ce, une part importante ayant 
ete accordee a i'interactivite. 
Pour les possesseurs de PC, 
pas de panique, Gods arrive 
incessamment sous peu ! 




NINTENDO PREND PEUR 

Le geant japonais du marche video craindrait-ii pour ses parts de ma«&e ? En ef- 
fet, aiors qu'il y a encore peu, ii n'etait pas question de lancer la Super Pafnicom 
en Europe avant 93, eile est maintenant officieilement annoncee pour le 
printemps 92 au prix de 1 490 F. Nu) doute que le succes phenomenal de Sega en 
Europe n'est pas etranger a cette decision. La bagarre s'annonce chaude, 

FUJITSU DANS LA DANSE 

Constructed de i'une des plus incroyables machines jamais concuss a ce jour, le 
FM Towns (compatible PC, base sur un 386 SX a 16 MHz ou a 25 MHz, integrant 
en hard toutes les routines des machines d'arcade et un CD-Rom), Fujitsu atten- 
daitson heure. En effet, apres s'§tre rode et avoir "fate" le terrain avec son FM 
Towns, la firme annonce une seconds version de la machine, f£geremerit modi- 
fies, pour un prix irrterieur d'environ 40 %. De plus, Ses dirigeants de Fujitsu au- 
raient iaferme intention de debarquer tres rapidement aux USA d'abord, puis en 
Europe, Prions pouf que ce soit en 92. 

UBI S'INTERNATIONAUSE 

Mors que bon nombre de soctetes japonaises, envisagent serieusement de venir 
s'installer en Europ&f annee prochaine, Ubi Soft agit de meme, en decidant de 
s'associer avec Telen&t (editeur japonais) pour ouvrir une agence denommee Mi- 
cro World (tiens, tiens !.,.} au pays du soleil levant. Gageons que les premiers pro- 
; duits 'a ;: S0rtir sous ce, label nous, parviendront tres rapidement. VoiSa une bonne 
initiative ! 

PERIPHERIES GAMEGEAR 

A signaler fa sortie de plusieurs pertpheriques pour la console portable de chez 
Sega. Tout d'abord. ie "battery pack" rechargeable, conferant a la machine une 
autonomie d'environ 4 heures. Son prix est de 350 francs., L'adaptatear voiture, 
via f'aliume-eigares, fait egalement son apparition pour 200 francs, de meme 
qu'une nouvelie alimentation secteur possedant un cable de 3 metres, ail prix de 
175 francs. Enfin, le plus interessant, sachez queie cordon permettant de fetter 
deux Gamegear ensembleest egaiement sorti, au prix de 85 francs (tous ces prix 
sont indicatifs). 



Le guide des peripheriques dans 
ST Magazine n° 57 

Pour tous les fanatiques du ST 



Les extensions de Ram, les emulateurs, les Modems Minitel & 
Co, les disques durs, les imprimantes, les moniteurs, le Midi. 



MENSUEL - CHEZ TOUS LES MARCHANDS DE IOURNAUX 
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LEANDER 



Thanatos reste tapi dans sa taniere, se vautrant dans la force vitaie, 

puissance qu'il tire de la Princesse Lucanna. 

La Princesse Lucanna est en train de mourir: prisonniere de la Sphere de 

Depletion, ses forces seront btentot epuisees . 

Pendant ce temps, Leander, le Capitaine de la Garde, s'agenouille devant so 

maftre en lui demandant conseil et s'entend repondre: "la princesse est la 

balance entre le bien et fe ma/. Si e//e meurt, le bien d/sparaftra et le ma/ 

submergera le royaume". 

Au fur et a mesure que le pouvoir de Thanatos augmente, le monde 

succombe sous son etreinte malefique; Leander doit maintenant faire face ei 

surmonter des dangers pires que ceux qui hantent ses cauchemars les plus 

noirs, avant de pouvoir liberer la princesse et sauver le royaume. 

*Vous jouez le role de la Princesse prisonniere de la Sphere de Depletion, 

attendant que Leander la sauve. Y parviendra-t-il? Ou bien passere?-vous la 

totalite du jeu a ne rien faire tout en continuant a vous vider de votre force 

Leander parviendra-t-il a la Sphere 1 1 



de 
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FOU, 
CESJAPONAIS 

Apres les emissions tele par sa- 
tellite, les Japonais travaillent 
actueilement sur une banque de 
donnees de jeux video, consul- 
table par satellite. Ainsi, il serait 
possible, via son salon et 
moyennant finance, de deman- 
der a recevoir un jeu parmi un 
catalogue defini. La machine re- 
ceptrice est deja au stade du 
prototype, et ressemble assez a 
un Duo de chez Nee. Simple, 
mais il fallait y penser ! 




LE TEMPS DESCOMPILS 

La premiere d'entre eties nous vient de chez MicroTds, se nomme Univers 1, et 
renferme quatre logiciels de genres totalement differents, Grand Prix 500 il, 
Eagle's Rider, Swap et Thargan. Le prix est fixe a 299 francs sur Amiga, ST et PC. 
Chez Loriciei, ce n'est pas moins de trois compils qui sent annoncees. La premie- 
re denommee "Les Dieuxdu sport" contenant Tennis Cup, Outboard, Harricana et 
Superski, au prix de 249 francs sur ST. La deuxieme, "Le Temps des heros", 
conf rent Prince Of Persia, Moonblaster et North & South. Enfin la troisieme, appe- 
Jee "Sport* s Best" comporte Panza Kick Boxing, Tennis Cup et Turbo Cup, eile est 
disponible sur Amiga, ST et PC, au prix de 289 francs. 

A titre indicatif, sachez egaiement que Loriciei sort un nouveau logiciei pour le 
West Phaser (pistolet pour tirer sur I'ecran TV), dont I'attralt est de supprimer tous 
les problemes de fonctionnement du pistolet, puisque le jeu peut se jouer a la sou- 
ris, au clavier ou au joystick. 

CD-ROM, ENCORE ET TOUJOURS 

Apres que les principaux intervenants du marche consoles aient annonce un lec- 
teur de CD-Rom pour leur console vedette, e'est au tour de SNK, qui projette tout 
simplement le memeperipherique pour sa console Neo-Geo, 
D'apres les responsables de ia firme, i'arrivee de ce support pour leur console 
permettrait une reduction tres sensible du prix des jeux. Pourl'instant, un proble"-. 
me subsiste : comment tntegrer toute ia technologie normalement incluse dans 
une cartouche de jeux SNK, pour un prtx abordable ? Esperons qu'ils trouveront 
tres rapidement une reponse. 



SUPERSKI 2 



II y a quelques mois, nous vous parlions de Superski 2, logiciei re- 
prenant le theme des Jeux olympiques 92 d'Albertville, realise par la 
societe Mtcfoids. Le projet avancetoujours, le jeu s'annonee excel- 
lent et tres arcade. Sur le plan technique, meme remarque, puisque 
le resultat sur un STF (la machine la plus lente, comparee a un STE, 
un Amiga ouiin compatible) est tout a fait satisfaisante. 
On vous en reparle prochainement. 




NOUVEAU ! OXYGEN 
Le magazine de tous les loisirs 




CINEMA - MUS1QUE - BD - LIVRES - HIGH TECH - JEUX - VIDEO . 
L'essentiel de l'actualite des loisirs 



Chez tous les marchands de journaux - MENSUEL 
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AGONY 



Mesurez vos pouvoirs magiques contre une force mystique 
adverse et d'egale puissance, en mettant la sorcellerie au 
service de votre esprit de combativite pour franchir les six 
niveaux d'une extraordinaire qualite graphique, tous infestes de 
veritables hordes de creatures imaginaires superbement 
animees. 

Potions et formules magiques vous aideront dans votre vaiilante 
lutte pour percer le secret de la Force Cosmique. 

Faites I'experience des quatre couches de defilement 
parallactique incroyablement lisse, des arriere-plans animes, de 
rimmense zone de jeu, des centaines de couleurs, d'un 
incroyable scenario et d'une fabuieuse animation sonore, qui 
ont ete soigneusement doses pour vous offrir un fascinant jeu 
informatique. 

Agony: Une experience sans douleur! 
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IMAGEWORKS: 
SUITES 




La politique de ia compagnie avait 
toujours ete, jusqu'a ce jour, de ne 
pas dormer de suite a ses jeux et de 
proposer plutfit de nouyeaux produits. 
Pourtant, I'artnee 02 nous reserve des 
surprises, comme Mega-Lo-Manla 2, 
et meme First Samurai 2. 
En attendant, ice & Fire,; le nouveau 
jeu de Graftgoid, sera bientot dispo- 
nible. Ce jeu de tableaux s'annonce 
tres sympa a jouer, et en tout cas tres 
droie. 

LA FAMILLE 
ADDAMS 

Ocean travaille aetuellernent sur leg 
versions Super Famicom, Gameboy, 
Amiga, PC etST, de The Addams Fa- 
mily, d'apres le film du meme nom. 
Avec Anjeiiea Houston et Christopher 
Lloyd au genefique, des prises de 
vues dignes de Sam "Evil Dead" Rai- 
mi, et des decors complement fous, 



le fiim, qui sera presents au festival 
d'Avon'az, s'annonce etre un evene- 
ment. Ce sera un jeu de plateau digne 
de Mario Bros, annoneent ies respon- 
sables d'Ocean. 



SONIC 2 



ia suite du plus celebre des jeux 
Sega est tres iargemeiit avancee, ii 
se pourrait meme que certains ni- 
veau* soient montres tors du CES de 
Las Vegas. Petite precision, la car- 
touche sera la plus importante jamais 
realists pour Megadrive avec une ca- 
pacity de 2 Mo. 

SALIA VOYAGE 
ENEGYPTE 

Une rvouvelle society francaise, Salia 
Software, devrait bientot sortir un jeu 
d'arcade/aventure, base sur I'explora- 
tion de ia pyramide de Cheops. 
Sur ST, v |e jeu semble assez amusant, 
et nous atiendorts maintenant une 
version finie pour pouvpir vous en dire 
•plus. 




PC SOUNDMAN: 
JOYEUXNOEL 

Rainbow Arts vous propose, pour Ies 
fetes, une exceliente idee de cadeau 
pour environ 800 F. Ii s'agit d'un pack 
comprenant une carte son pour PC, 
.compatible avec Ad Lib, deux mini- 
enceintes, un casque et deux jeux 
(Logical et Rock & Roil). Sympa non ? 




ADIEUX SONIC 

Sega vient d'annoncer qu'eile gardait 
ffnaiement I'exclusivite des droits de 
Sonic The Edgehog, ce qui veut dire 
que US Gold ne possede plus Ies 
droits d'une eventuelle version micro, 
Seton Sega, le jeu s'est tellerflent bien 
vendu sur Megadrive, qu'iis ne veulent 
pas voir une version ordinateurpour le 
moment. Peut-etre apres la sortie de 
Sonic 2, rajoutent-iis ! 




Le magazine 
de tous Ies loisirs 

CINEMA : FIEVEL, THE ROCKETEER, TERMINATOR 2, Ies sequences que vous n'avez pas vues 

MUSIQUE : U2, Michael JACKSON,... - B.D. : Sambre, Les Passagers du Vent... 

LIVRE : Ellroy, Anne Rice - LOISIRS - VIDEO... 



LE 18 DECEMBRE CHEZ TOUS LES MARCHANDS DE JOURNAUX 




ST & PC 

Sont Prete 
Maintenant 



OBITUS 



Vous etes dans les profondeurs de votre pire cauchemaf . . . mais cette fois il n'y a 

pas de reveil. 

Seul et perdu dans un monde hostile et etrange vous devez decouvrir ou vous etes, 

comment vous y etes arrive . . . et comment vous allez vous en tirerl 

Dans une recherche frenetique dans cette terre inconnue vous explorez forets 

labyrinthiques, mines et caves souterraines, cueiliant des objets et interagissant avec 

des creatures indigenes. 

Retourne a la lumiere du jour, vous courez le long des scenes d'action parfaitemeni 

parallaxiques, eliminant les ennemis quand vous combattez pour penetrer toujours plus 

loin dans I'inconnu. 

Un RPG incitant avec plus d'une pincee de louche et mouche. 
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AL'ATAC! 




Ce nouveau simulateur de vol nous ar- 
riverasn debut d'annee prochaine. Le 
scenario semble pour une fois avoir 
ete privilegie, le cote technique de la 
chose ne devant pas poser de gros 
problemes aux vleux briscards de 
chezMicroprose. 




A LA CONQUETE 
DU MONDE 

Vous etes un fan de wargame et de 
strategie, mais les jeux micro ne vous 
emballent pas toujours. Vous man- 
quez de partefiaires ? Vous cherchez 
un jeu oil plus de persotines que deux 
participent ? La societe P.B.M. Ko- 
mett propose un wargame par corres- 
pondance, permettant k douze jou- 
eurs de partioiper. Le jeu se deraule 
sur une trentaine de tours, et chaque 
participant recoit regulierement une 
mise a jour de ses positions et des 
evenements, ainsi qu'une feuille d'or- 
dre a renvqyer. Gere par ordinateur, ; 
ce systems; vous permet de rie pas 
vous prendre la tete avec les regies, et - 
de vous consaGrer a !a strategie et a 



la diplomatie (a douze joueurs, cela 
vaut mieux !). Un nouveau mode de 
jeu, a decouvrir d'urgenqe. Pour obte- 
nir une documentation, ecrire aP.B.M. 
Komett, 5, rue de Lesseps, 75020 Pa- 
ris, en indiquant que vous ecrivez de 
fa part de Generation 4... 



DOMARK 
DECOUVRELE 
NOUVEAU 
MONDE 

La compagnie ar^laise a annonce, 
qu'a 1'occasion del'anniversaire de la 
decouverte de I'Amerique, elle com- 
mercialiserait un jeu du nom de Co- 
lumbus {tiens, c'est aussi le nom d'un 
film sur le meme theme !). II s'agira 
d'un jeu de strategie, realise par Mat- 
thew Stribe (I'auteur d'lmperium et de 
NAM}, qui sortira en octobre 92. ; . 



GUEST: 

UN NOUVEAU 

GENRE 



Guest, nous vous ert ayions parle ii y a 
quelques mois, est un jeu pour PC, 
fonctiohnant en Super-VGA, et prevu 
pour CD-Roni i'annee prochaine chez 
Virgin. Vous etes invite, avec six 
autres perspnnes, dans une maison 
hantee, constrtiite par un fabricarit de 
jouets, dont ies poupees avaient a 



I'epoque tue de'tiombreux enfants ! 
Guest, ce devrait etre le premier film 
interactif disponible pour micro-ordi- 
nateurs. Imaginez un peu... 4 PC 486 
mettent environ 100 heures pour creer 
une seconde du jeu I On, croft rever, 
mais c'est pourtant ce qui arrive. Les 
premieres photos sorit digne de Fred- 
dy, Videodrome ou Poltergeist, avec 
cette tete sortant de 1'ecran de televi- 
sion ! Plus de details prochainement... 




OPERATION 
DISQUETTE 

Attention, vous avez sans dou- 
te remarques que la disquette 
indue dans le present numero 
est destinee aux possesseurs 
d'Atari ST et compatibles. Pour 
s et les personnes 
«..j disquette pour 
npatibles en format 5.25 , 
de probleme, ils peuvent 
I'obtenir en renvoyant la dis- 
quette presente dans Genera- 
tion 4 plus 10 F en timbres 
{sans oublier de mentionner 
leurs coordonnees) a Softdisk 
France, 16, Bis quai Jean-Bap- 
tiste-Clement, 94140 Alfortville. 
Cette societe propose egale- 
ment des abonnements sur 
disquettes pour PC et compa 
tibles. On vous en reparle I 
I mois prochain a I'occasion d> 
la Dresentation de leurs nrp 
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Sortie nationale 
le 12 decembre 
!■ chez tous les revendeurs. 







92500 Ru 

lereioi : 47 52 18 18 



r COUPON 
REPONSE 

' POUR RECEVOIR » 

LE CATALOGUE 2 

/ Oui, je desire recevoir £ 

I le catalogue* LORICIEL ° 



Code postal : 
Ville : 



* Catalogue cratuit 
nlre 2 timbres a 2,50 FF. 
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Apres bien des attentc 
ua dcs jeuxles plus 
promettcurs des 
annees 90 va enfin 
debarquer en ee 
debut 92. L'equipe 
responsable de eet 
mervelile ii*est 
autre que D.I. D. 
a qui Von doit les 
deja tres reussis, 
F29 Retaliator ct 
Robocop 3. 
Cettc fois-ci, le 
joueur se re- 
trouve aux 
cominandes 
d'un chas- 
seur spatial 



ultramoderne, l'EPIC. 
Au programme, de 
nombreux comba 
se deroulant aussi 
bien dans l'espace 
que sur Ic sol des 
planetes. Un 
concurrent pour 
tog Commander 
avec une super- 
production 
encore tres 
arcade. 
Didier nous 
donne ses 
'impressions. 





, ' |V; i' federation lerrienne 


llolte ennemie. au cours de'plu- 


rayon de tractage, plusieurs types 


A p\™<«.e«etmer.«i*, 


sieurts missions, etles-memes de- 


de lasers., canons a plasma et 


^■1" Lfa^^Vpar tint' supemo- 


composers en plusieurs phases 


missiles en tons gjmres. En outre. 


^Fva. Uh exode mas- 


(des codes vous pernielteut de re- 


il Sandra legulierement effeoluer 


<~^lf«ld«lc organise. 


prendre une partie au niveau de 


des sequences de ravitaillement 


"^a bmrd.de miiiicrs dc 


n'importe laquellc des missions). 


en fuel. 


vaisseaux, pour atteindre tine 


Cerlaines d'entre elles se derail- 


^utilisation de la 3D vcetorieHe 


zone plus aure <te ta galaxie. Ce 


leront dans I'espace, mats vous 


permet a EPIC dappaiaitre sur 


voyage necessile ta t ravers ec 


aurez aussi a combaltre divers 


Amiga. PC et ST, au eoniraire de 


d'urie region sous lYmprisc d'unc 


adversaires sur les planet eg ellcs- 


Wing Commander ou de Star 


rare exlraierreslre belliqueusc. 


memes (line dizaine en tout). 


Trek, elani a pen pres d-u meme 


les Rexxontens, qui voicnt en 


11 existe de multiples types de 


genre, mats uiiiquenient sur PC. 


ce geste desespere une tentative 


vaisseaux different!*, sans paHer 


1, "animation de Ions les vaisseaux 


d'invasion de la pari des Terrirns. 


des chars el batteries antiae- 


est impressioniiante. lanl par la 


hn guerre semble douc inevitable, 


riennes protegeant les bases en- 


rapid lie que par lafltiidiie. d'*au- 


e( voire mission va ctmstster a 


uemies. plus les bailments et ins- 


lant plus que les details ne roan- 


permettre a la flotte humailie de 


tallations diverges. 


quent pas. Si Pessentiel du jeu 


parvenir a declination, el ce, par 


Pour ce qui est de voire vaisseau. 


consiste a massacrer les forces 


inns les rnoyens. Vous allez done 


vous disposez et Irouve-rez plu- 


adverses, il existe aussi une peti- 


affronter divers elements de la 


sieurs atouts. Vos boucliers. uii 


te dose d'avenlure. au eours de 





-25% de REMISE 

SYSTEMATIQUE 

surtous les 

logiciels, 

consommables et 

accessoires! 

Au CLUB 25, 

c'est Noel 

365 jours/an 

■ une simple adhesion: 100 F/an 

■ aucune obligation d'achat 

■ plus de 3 000 references sur 
ST, AMIGA, PC, AMSTRADet 
CONSOLES (jeux, educatifs, 
professionals, accessoires, 
consommables) 

■ des catalogues gratuits chez 
vous 

■ iestoutes dernieres nouveautes 

■ des iivraisons rapides 

■ des remises supplemental res 
(-5% sur la 1 Srs commands ) 



Tel : 93 .09 .67 .24 
NEWS-INFOS-TARIFS 



DEMANDE DE 

RENSEIGNEMENTSOU 

D'ADHESION AU CLUB 25 

{ & retoutner k Logiciels Service - CLUB 25 

33 Bd MarfehaJ Juin 06800 CAGNES/MER 

Tel: 93 09 67 24) 



Ville 

Q Veuillez enregistrer mon adhesion pour 1 an 
au CLUB 25. Ci joint mon reglement (100 F)„ 
verse parcheque/CCP/mandat. 
Q Veuillez me faire parvenir les conditions 
generates du Club 25, un extrait de votre 
catalogue et un bulletin d adhesion. 

Ordinateur(s) utilises): Q AMIGA 

□ ST □ AMSTRAD CPC □ PC 

□ CONSOLE(Precisez) 
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pres t'etre eclate avec 

_iLagaf, rejoins Moktar 

. dans ses nouvelles avenfures 

enJEU VIDEO!!! 

En scooter dore et sur ton tapis 
> | volant, seme la zizanie de 
Paris a Marrakech en passant 
- — * par les deserts torrides du 
Sahara. Affronte 45 Babymatic, le bebe flingueur, Toyo, le 
serpent a lunettes et plus de 40 ennemis delirants. 



Disponible sur: 

AMIGA 
ATARI ST I 'Sg| 

IBM PC , |^ 
AMSTRAD CPC 





Tu arrives par derriere et souleves 
le baleize de toutes tes forces pour 
I'envoyer dans le decor! 
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j^^-i- ace aux superproduc- 

^^B ^^^ dons des gros cd.i- 

^^H ^^^^ teuj:s (Ocean, Mir- 

^^B ^^^^ rorsoft. Sierra...), il 

^ ^F est toujours 

▼ de voir surgir des petits 
jeux sympa, bien i'aits el: prenants. 
Fuzzball en est I 'example flagrant, 
avec un jeu d 'arcade cuinme on ai- 
inerait en voir plus sou vent. Vous y 
etes nn apprenti sorrier, nialenijon- 
treusement transforms en ime petite 









de la reflexion, ou encore de h 
rapidite et de bons reflex 
faut done raniasser tous les bo- 
, tout en massacrant les di- 
qni peuplent 
cliaque salle. Les fuzzballs so; 
particulierement hargneux se- 
Ion leurs couleurs. Vert, ils 
sont relativement lents et fa- 
ciles a neutraliser. Malbeureu- 
sement, ils res tent immobile s 
tres pen de temps, apres quoi 
ils reviennent a eTix, changent 
de couleur pour devenir plus 



Jeu d' arcade 

Edite par System 3 

Amiga / ST : disponible 



Q 




POUR VOUS APPORTEZ LE MEILLEUR DE L'ACTION, NOUS 
AVONS REMUE CIEL ET TERRE. SANS OUBLIER LA MER 



Et nous les avons regroupes dans une seule petite boite. 

Trois de nos jeux de simulation les plus rapides, les plus forcenes, a vous 
fairs froid dans le dos, se trouvent desormais reunis dans le meme cooffreL 

Si vous disposei d' un Amiga, "Air, Land & Sea" comprend F/A-18 
interceptor ™, Vous vous lancerez dans 7 combats aeriens aux commandes 
d'unFI6oud'unFi8, II vous faudra eviter des missiles de croisiere, voler an 
secours de vos collegues descendus en vol, sauver le President; vous irez 
meme jusqu'a voler sous le Golden Gate Bridge - bref, vous vivrez la vie 
mouvementee d'un pilote des annees '90. 

Pour ceux qui disposent d' un PC, Stormovik: Soviet Attack 
Fighter SU-25™ leur donne la possibility d' effectuer des missions de 
combat aerien aux commandes d' un engin sovietique. Et camarade, vous 
disposerez de treize vues exterieures de votre appareil et vous serez en 
mesure d' attaquer les cibles en 3D les plus realistes qui soient, qui s' 
agissent de bailments, de vehicules ou d' appareils blindes. 



Disponible pour L' un et !' autre systeme, le Greatest Spectacle in 
Racing^ a ete adapte pour vous offrir la plus grande simulation de 
competition automobile jamais reaiisee aver. Indianapolis 500 ®. 
The Simulation ™. Choisissez Tun de trois modeles de bolides ou dessinez 
votre propre prototype et tenez tete a 32 concurrents. Vous pourrez 
ensuite visualiser vos erreurs et vos explouts sous 6 angles differents - juste 
au cas oil la frayeur vous ferait fermer les yeux durant le premier parcours. 

Enfin, que vous disposiez de I' un ou I' autre modele de micro, nous 
vous presentons 688 Attack Sub ™. Decouvrez les grapliiques en 3D les 
plus etourdissants et les plus etonnantes images numeriques jamais concues 
aux commandes du 688 ou Soviet Alfa. Decidez de votre itineraire au fil de 
10 scenarios differents offrant des possibiiitisdejeuinfinies, sous les mers 
les plus chaudes de la planete. Vous serez menaces par des torpilles faisant 
route droit sur vous, alors tenez le choc et attention... clostrophobes, 
s'abstenir! 



*Dans la version PC, vous trouverrc Stomavik: Soviet Attack 
Fighter SU-25 5 " etnon pas F/A-18 Inti 
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Electronic Arcs, Langlsy Business Centre. 1 1 -49 Station Rd, Langley, Berks SL3 8YN, Angleterre, 
Tel (44) 753 549442, Fax (44) 753 546672 
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Jeu d'aventure anime - Edite par 
Games - PC : disponible 
'ST/CDROM/CDTV:92 
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^MHk pres !e fretillant Robo- 
/ ^WL \ cod, la -ocieie Mil- 
AbJ\ > leniimi nous pro- 
^^B^^B^ pose un superbe jcu 
■JB^" de plates-formes. Kid 
^^ Gloves 2 reprend la ritour- 
nelle de la belle jenue-frrrirrie prisun- 
niere. Kid, le heros de Faventure, 
part a la recherche de Frida, sa coni- 
pagne. Des les premieres images, le 
joueur est plonge dans une atmo- 
sphere bon enfant. Kid revet les traits 



■ I ■!■■ |" i Hi' I- I ■■_■■ H- 

earicatttrale nipponc (Mario Bross, 
PC Kid, Sonic, etc.)- Les decors sottt 
tout aussi clairs ct represeinaiifs. 
Pour parfaire ee cokiail, la joualiilite 
du logiciel est exacteraent dosec. Des 
lors, le joueur se laissc ctivoilter par 
riotre brave bambin. Pour retrouver 
Frida, Kid doit affronter six mondes 
composes cliaeun de qualre niveaux. 
Les differents univers regorgent d'en- 
nemis etrauges ct. vanes eonime des 





□ 



pingouins, des scrperus, des ours, des 
tortues ou des dragons. Chaque mon- 
de possede egalcment un puissant 
gardien qu'il faut ancanlir. Afin d'ai- 
der Kid dans sa quel.e, de nombreux 
bonus se presentent. 
La nourriture peruiel de remonter son 
niveau dc vilaliic, de notivelles arm.es 
doiment line puissance de feu plus 
clever;, ctil'in, divers objets accroissem 
ses caracteristiqnes physiques. 
Au fil des parties, le joueur ne cessera 
de dccciuvrir de nouvelles sallcs ou se 
tiennent parfois de veritables jeux 
d'arcade (Shoot'em up ou Jackpot.). 
A.vec aulanl. da.toiii.s, Kid (doves 2 est 
un excellent invesrissement. 




Jcu de tableaux 
Edite par Millennium 

Amiga / ST : Janvier 
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OH HO! 
MORE LEMMINGS 



Los diaboliques petit s 
bout de 100 nouveaux 
tableaux. Les incon di - 
lionneis de a: produit parvieudront 
sans eiieombre a fraucbir les vingt 
premiers. En revanche-, les stii vanes 
deinaudent des nerfs d'acier. 
Pour satisjaife leur public, les lem- 
mings evoluent au sein de 





=s«5is 




Ce niveau, assez facile, necessite le sacrifice 

de deux lemmings, qui en expiosant permettent 

aux autres de ne pas tomber de trap haut. 



monde.- inndiu- (beaueoup phis tra- 
vailles graph i que mem que ceux du 
premier episode) sur des musiques 
it nouvelles. 

. challenge existe sous 
deux presentations : une disquette 
eouteiianr. uniqiiement les : 
scenarios (data disk), et ui 
tournant seule sans faire appel i 
logiciel d'origine. 

• 



Dommage que les premiers niveaux soient trop faciles. 



Christian Roux 
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Jeu de reflexion 1 

Edite par Psygnosis 1 

Amiga : disponible - PC /ST : 92 1 
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REALMS _ 




ore une fois, le 
peuple des nains est 
menace par les autoes 
races des « Realms » 
de chez Virgin. Son 
representant a la 
redaction, Didier, ne 
pouvait laisscr passer 
cet affront, et le voila 
engage dans line lutte 
nieurtriere pour 
s'emparer des 
royaumes voisins. 
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Jeu de strategie 

Edite par Virgin Games 

Amiga : dispo - PC / ST : Janvier 




Des MILLIERS de LOGICIELS du 

Domaine Public 

A TELECHARGER 

POUR 

PC XT/AT 
MACINTOSH 

AMIGA 
ATARI ST/TT 



IMAGES...MUSIQUE...PAO...DEMOS... 

COMPILE...UTJXITAIRES...JETJX... 

BUREAUTIQUE...ETC... 



POVR RE CEVOIR GRATUIT EMENT 

Cmoon ) 

(Notre prolocolc dc Ick-chLrrgement) 

ADMSSER 4 PRS EN TIMBRE AVEC VOTRE MOM, 

PKENOM, ADRESSE, TYPE B'ORDINATEUR, 

TYPE DE DISQUETTE, ETC... A : 

NEOCOM-DP 
71 Bid de Brandebourg 
94200 IVRY sur SEINE 



ELECHARCEMENT A URANDE VITESSE 



V,T 



rfiaz> 




Meme s"il n'a pas le 
systeme pileux ut'un 
veritable loup-garou, 
Didier s'est neanmoins 
fail plaisir en testant 
ce jett d'arcade. 
Une technique 
irreprochable, pour 
un jeu tout a fait 
jouable ! Core Design 
ne eesse de nous 
surprendre en cette 
fin d'annee. 




pere, jgeiieticien 
fcde genie, a ete enle- 
i par une orga- 
i sit lio u criminel- 
, Chimera. Laisse 
w paur mort, vous n'avez 
qu'nn desirl le relronver. 
Auparavarrt. A'ous uiilisez ie ta- 
boratoire de voire papa pour 
vous trans form er ensurhomme, 
moitic loup. moitie cyborg, 11 va 
done falloir iniiltrer la base cn- 
ncmie. T.e premier niveau 
consiste a defendre votre vais- 
seau contre les hordes d'advei- 
siiires envoy es par Chimera. 



Kiisuife vous avez une jungle, 
traverser, un labyr 
rain a explorer, pour 
men! enlrer dans la 
maudite. A chaeur 
qualre uiveaux correspondent, 
bien siir. des decors different^, 
mais aussi des emiemis 
ries. Mutants de toulei 
robots, pieges et cyboi 
vous mener la vie 
reusement pour 
Child pent se transformer en 
loup-garou, ce qui le rend plus 
resistant et lui domic- de nou- 
veaux pouvoirs. Vous trouvez. 



Srtes, 
ont A 



Wolf 




□ 




au cours de votre progression. 
plcin de pastilles (dont beau- 
coup sont cachees) vous don- 
nant de 1'energie, des bonus, el 
surtout des armes plus perfor- 
mantes. Tire plus puissants. 
triples, ou missile- a teles eher- 
ehcuses, Vous allez pouvoir 
blaster a tout va. Bien fait, tres 
jouabte, Wolf Child possede en 
plus une realisation impres- 
sion n ante. Its graphismes sont 
tres beaux, en 64 couleufs sur 
Amiga, ayce des scrolHngs dif- 
ferent ie I ii imroyables. L 'am- 
biance sonore colle parl'aite- 
ment au reste du jeu, melange 



de 



br 



synipa. I'n excellent jeu d'area 
de pour vos longui 
d'bivcr. 



Jeu d'arcade 

Edite par Core Design 

Amiga : disponible - ST : 92 



s AMIGA - ATARI 



SHTS OF THE SKV - 
fUS TURBO CHAL.B 



POPULOUS 2 

ROBOCOP 3D 



AKCS Fra-*i S ' 
AMOS COMPILER ' 



DOMAINE PUBLIC 

Nous vous proposons plus de 2000 disquettes 

de logiciels du Domains Public pour AMIGA 
ill: hares. M6cadamos : nages, Musiques, 
;ataloguG et un logiriel en cadeau 






7 5C F-s 



Lecteur externe Amiga 880 Ko 3.5 : 570 F 

Idem + Blitz Turbo + Antivirus : 710 F 

Lecteur ext. Atari 3.5 + Alim. : 649 F 

Lecteur ext. Atari 3.5 + Alim. Joyst. : 549 F 

Souris Mecartque ■"■■■. i.A "i:: c ...: . i' 1 ? F 



LES COMMANDES SO\ i A "i-i:: .^ER 
SUR PAPIER LIBRE REGLEME\~ -A-i 
CHEQUE OU MANDAT JOINT. AJG.rER 
LE PORT (Normal : 15 F, Rapide : 25 F). 

Envoyer le tout a : 

FDS-FREE DISTRIBUTION SOFTWARE 

Boite Postale 134 

59453 LYS LEZ LANNOY CEDEX 



36.15 FDS 



& milliers de logiciels du Domaine Public a 
Telecharger pour AMIGA - ATARI ST7TT - 
PC/AT & MACINTOSH. 

Le kit complet (Logiciel + Cable) ne coute 
que 75 Frs PORT COMPRIS !!!! 

Le logiciel 'MOON' seul est GRATUIT 
(Joindre 5 Frs en timbres). 
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Diclier avait 
craque but 



nouvelle passion, et sa marmite 



Of Darkmooii. 



Of The Beholder. 
II a repris son 
sac a dos, son 
nil' magi que 



Darkmoon. 
Vas-v Didi 




Entrerez-vous dans cet inquietant batiment ? 








.Another blockbuster video bursts onto 
* : ; '.* yoiir- screen and you're thinking to fpz 
•..yoUrsplf, what can .that guy-do that \'} -£-l 
.■.'.'■ V can 't?.The room .spins, you feel 
..invincible and j CRASH!.., 

"Gremlin .Gr^phJW Software L^d., Carver r^f^S^ 



1 



You're battling ivith'an.evil ; \vi?ard in 
/!■ :P\3 a t aronC medieval world, you have but . 
f: |s= one mission to- travel uSrpugh.d time .:' 
| JSKa ■ . spheres and 20 battle planes oujof 
a aPj ff ■ your video!. ..:;;' * ! 

nffffet/SherfTel'd SI 4FS. Tel: (07421 753«3". ■ ''", •' 




Jeu dc roles / action 
Edite par SSI 
PC : disponible - Amiga : a venir 



HARE 



II a, lui aussi, un gros 
nez rouge, dc grandes 
oreilles, et una petite... 
passion pour les 
alcools. Oidier, aussi 
dingue que son 
homologue Toons, 
Koger Kabbit, n'a pu 
s'empecher de 
retombcr en enfance 
avec ce soft de Walt 
Disney. Tout eela 
dans Pcspoir 
d'entr'aperccvoir la 
splendide Jessica. 





Distribue maiiitenant en 
France par lnlograiues. 
Wali Disney Software 
^r debarque en Europe 
avec un produit directc- 
ent inspire du mondiale- 
menT celeb re Roger Rabbit, liespec- 
tant a la perfection le personnage, les 
auteurs du soft out su respecter iner- 
Yeillensemenl bien letai d esprit du 
personnage principal. Rigolade. flairs 
en tous genres et humour, vous ac- 
eompagnent durant tout le jeu. 
Ce dernier est un habile melange 



eutre les jenx d arcade/re- 
flexion classiques et les 
ins animes. Pour ce 
qui est de l'histoire, il 
s'agit d'line sequence film 
tournee avec des "Toons". 
Roger Rabbit doit sur- 
vci LI er Baby I lermann du- 
rant ['absence de la r 
tresse de inaison. 
Coirmie a son habitude. 
Baby Hermann s'echappe 
pour aller there her un hi- 




Q 
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s, linger doit titi- 

■jt'ts presents a 

: ccrlaine facon, 

<ii' situations de- 

t a joner. le 

, ime duree 

de vie assez faible, ear ii est 

Irop facile. 

Les graphismes sont uriique- 
menl en 16 couleurs, inais ils 
sont heureusement gratifies de 
noinbreuses animations a vnus 
faire inourir de rire. 
L' ambiance sonore est, elle 
aussi. essentielle, aver. Ies meil- 
Ienrs bruitages des "eaTtoons ,, , 



Jeu d'arcade / reflexion 

Edite par Disney Software 

PC : disponible - Amiga : 92 
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HYPERSPEED 




teste il y a qnelqu.es mois 
daiis Generation 4, sous le 
tie LigktSpeed. 
ilvperspeed est une vor- 
1 amelioree de ce der- 
' nier. Pai' amelioree, entendez 
quelques perils plus pour ce qui est de 
in realisation, rnais aussi, et sutiout, 
mie aventure boaucoup plus longue el 
complexe. Vous etes to u jours le com- 
mandant d'un vaisseau <1 'exploration 
terrien, en quete d'a ventures a tra- 
cers les diverses galaxies. A hord de 
voire vaisseau mere, plusieurs inter- 
cepteurs, mais aussi diverses raar- 
chandises, out ete embarques. 
Vous ailez rencontrer de riom.brou.scs 
races extraterrestres, avcc lesquelles 
vous pourrez passer divers accords. 
Outre le negoce avec les autres peu- 
ples, il faudra faire preuve dc diplo- 
allier ou traliir vos 





pent que certains de v 

:-n\ dein.iits, auquel eas voi 

n acheter d'autrcs, les ren 

par de plus puissanls. on cor 

avec ceux qui soul utilises da; 



d'autres postes. 
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DIDIER LATIL 


f * j GRAPHEME 


82% 


/ ; (11 son 


80% 1 


y /'animation 


79% 


JOUABILITE 


82% 






Jeu de stratejie/arcade 1 

Edite par Microprose 1 

PC : disponible 1 



NOS PRIX SONT SI BAS 
QU'ON NOUS INTERDIT 
GS^DE LES IMPRIMER 



Extension memoire 5 12Ko ATARI STE : 250 F 

Extension memoire 512 Mo AMIGA 500 : 250 F 

Carte SOUNDBLASTER version 2 pour PC : 1090 F 

La boite de 10 disquettes 3.5' 2DD fabrication Sony : 32 F 

La boite de 10 disquettes 3.5' HD : 59 F 



AM/* 3000 PRODUITS A DES PRIX PLANETE 

V.Jli&Tl^ Vous choisissez sans quitter votre salon, vous etes livres chez vous ! 
' BASSE est S ur3615LOADrubrique PLANETE 



PLANETE COMPUTER BP 




La Messagene Internationale 

Cosmopolite - Enrichissante - Conviviale 



Avec la Messagerie Internationale de Load, dialoguez 
directement avec des utilisateurs des 5 continents. 
3615 Load, le monde au bout de vos doigts ! 



Le Telechargement 

i variete - La qualite - L'effica 



Load vous propose un grand choix de logiciels testes 
et commentes pour Amiga, Atari et PC. 



GRATUIT !!! 



Un nouveau protocole est disponible sur Load. 
Demandez SMODEM "", il est gratuit !!! 



Avec le nouveau kit de telechargement SMODEM, les logiciels vous parviendront en quelques 
minutes. Tres simple d'emploi, conforme au normes CCETT, il propose une fiabilite maximum, la 
possibility de telecharger un fichier en plusieurs sessions, la possibility de transferer 
automatiquement une serie de fichiers, la reprise du telechargement en cas de coupure accidentelle. 



Bon cii ■ - . . p a r m i n i t e I 

'V ,: ■ . . rV ', i ■■■:■:■■ 

:■■■! ■ ! ';,: V I ! : o ■ ; ..ii' ; ■ i iiv : :■■■■-■. mi: . il- ■ 

Js souhdil' :. ■.. ■.'■.' ' ■■■:■ i.. ■ ■ :;■■■:■,: ; r.- 1 i Djtu r [ Signature 

■ l j Jill lioii'i I ■ :i 

Je SOUl t|'i ■'■■'.' ■ ■ ■■■ ■:' ■ '■■ ■ ■■■! ■<!! 

■■■' '•' ■ '■■■'■ I ■■> ... _■_ _ __ 
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ELVIRA 2 



pres nous avoir tant 
s dans sa pres- 



Jgf^ pres 

^^^^^ premiere fois aver mi 
^^jeu d'aventure, Elvira 
revient avec mi deuxieme episo- 
de sin u 



Elvira vous appelle au secours, 
car elle a etc enlevee par un 
monstre, alors qu'elle travailla.it 
aux Spider Studios. C'est done 
en pleine unit que vous allez rne- 
ncr votre enquete. Tl faudra tout 
d'abord arriver a franchir les 





i la 
n dice 



grilles d' entree, ct c'est la que 
1'horreur vous frappe : le gardien 
a ete zigouille dune maiiiere 
atrocc. Et c,c n'est qu'un debut, 
la suite etanl line succession de 
maccliabccs et dc morts-vivants. 
Le jeu debute par le choix 
d'un metier parmi les quatre 
proposes, afin de determiner vos 



qui commence. 
Connne dans le 
premier volet de 
la saga d'Elvira, 
les commandes 
sont eutiere- 
nient gerees a la 
souris, la mu- 
sique est tout 
aussi bonne, et 
le gruphisine en- 
core plus gore. 



Que demande le peuple : vous 
aurez droit a des teres coupees, 
des eadavres surgissant de 
sonibres placards, de moustiques 
geants assoii'fes de sang... Prenez 
egalement garde a nc pas re- 
veiller le vampire qui sommeille, 
sans avoir pris le soin de vous 
munir do crucifix. Bref, encore 



une aventure donl. on aura bien 
du mal a se remetlre, surtout 
apres avoir vu les nombreuses 
apparitions d'Elvira. Apres le 
film culte, voici verm le tour du 
jeu culte ; alors n'hesitez pas a 
vous ruer chez votre revendeur. 




Jeu d'aventure 

Edite par Accolade 

PC : disponible - Amisa : 92 
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ADVANTAGE 

TENNIS 




_undi 3 novembre 1991 LE JOURNAL DES JEUX CHAMPIONS. 



• 1 6re ANNEEN° 000001 



TOUJOURS GAGNANT! 

Encore une victoire ecrasante d'ADVANTAGE TENNIS 
sur ses adversaires. Sa superiority technique 
incontestable a ete demontree sur tous les terrains 
lors de la precedente saison. Comme nous, le Tennis 
Mondial se demande s'il y aura cette annee un joueur 
suffisamment entraine pour reussir I'exploit de ravir 
son titre a ADVANTAGE TENNIS et devenir Numero 1. 





PROFIL D'UN CHAMPION 

» 1 a 2 joueurs simultanes. 

♦ Des coups nombreux et spectaculaires : 
p long eon, smash de revers... 

♦ Visualisation au ralenti du dernier 
echange. 

♦ 3 types de jeu: errtrainemerrt, saison ou 
exhibition. 

♦ Comptabilisation des points ATP et 
progression des adversaires dans le 
classement g ere par I'ordinateur. 



♦ Differents angles de vue du joueur. 



GAGNEZVOTRE 
PIN'S N°1 MONDIAL 

Bravo! Vous n'avez pas renonce, vos 
qualites techniques et votre mental de 
battant vous ont hisse au rang de N°t 
mondial. Tout gagnant merite sa medaille. Si 
vous etes parmi les 200 premiers a nous 
envoyer la photo d'ecran representant la 
premiere page de votre "Press-book" sur 
laquelle nous pourrons constater que vous 
avez triomphe d'ADVANTAGE TENNIS, vous 
recevrez le pin's ADVANTAGE TENNIS 
PLAYER NUMBER 1. 



Magnifique smash haul en extension sur le Superbe coup entre les jambes sur la Splendide smash de revers au filet s 
gazon de Wimbledon. surface synthetique de Tokyo. terre battue de Roland Garros. 



& 



INFOCRAMES 



Jllfe 



~*ZF?L^ 



PC & COMPATIBLES 
ATARI ST & STE - AMIGA 



INFOGRAMES - 84, rue du 1" Mars 1943 - 69628 VILLEURBANNE CEDEX - Tel.: 78 03 18 46 





ti 



trois- quart suivaiil les phases. Regu- 
lierement vous aurcz a affronter un 
chef de gang, sans parlcr des divers 
pieges tels que les bouches d'egouts ou 
les paimeaux publicitaires derrieres 
lesquels se dis-simuleni dcs ennemis... 
La jouabilite est asse/ bonne et c'est 
tant mieux car la realisation est un 
pen deeevante. 

Le scrolling iiVst pas toujours fluide, 
1' animation des personnages imparf si- 
te et les sprites son I parfois touches 
par des coups qui visiblemem etaient 
a cotes de la ciblc. Pour les fans des 
jeux d'arcades de cc genre et les pas- 
s des tortues ninjas. 



Les decors sont completement 
" ferents d'un niveau sur I'autre. 




el 



r~*1jj|^ 



Jeu d'arcade 

Edite par Mirrorsoft 

Amiga / ST : disponible 



o 



Jt -d fd JS" TM? DEVENEZ CLIENTS PREVILEGIERS.ET BENEFICIEZ DES 5% DE 'REDUCTION 
/V *\V-/*A/Ct COMMANDER PAR TELEPHONE AU (I) 60.07.57.50 

PC ATARI AMIGA PC ATARI AMIGA PC ATA 



/ uu i MMTCHl 



SEGA 
MEGADRIVE 



NEC 



SE TENNIS 249 245 
BUOUR 3EDD0N 239 239 



BATTLE OF BRITAIN 
BITTLE OF BRITAIN H 
BLUE MAX 



;onw» le barbare 



BUSTER 



CELTIC LEGEND 



so SU=EHSTAHS 

5 kteLlisentsames "" 



■ .i I . : III.1N 289 I 

Coupil add'issi) 

■■:.■!,.' 



MEGA DRIVE 9 

, MEGA DRIVE * some 13 

MEGA DRIVE + ijeu !2 

ADAPTATF_UR(CART JAPQNAISE) 



i ALIEN STORM 

CALIFORNIA GAMES 
1 DEVIL CRASH 

DINOLAND 




CO WORLD CJP SOCCER 4 
■■ ..::■;■■ !■■■■. .. r ; 



OR AGON SABEH 

FINAL SOLDIER 
FORMATION SOCCER 

HIT THE ICE 
IMAGE FIGHT 

LEGEND HERO TONMA 



R-TYPE 



•:::■■■ '■■: ■■.,:■: 

SHADOW WARRL_ 
SILENT DEBJGGER 

SPRIGGAN 

SUPER L.NOSED SQRLI 

SUPER PARADISE 

TRICKY 

VIGILANTE 

WORLD ICE JOCKEY 



q DE COMMANDE A RETOLTRNER A 

ARCADE 

21 RUE DES COUTURES 

77400 ST THIBAULT 



J iNOM/PRENOM- 
! JADRESSE. . - . . 



.place et annule lea precedents *(SAUF CONSOLS JCT^IVLATEJ^LS^ 



9 | CODE - - VILLE. 

S i NUMERO CLIENTS. 



■Q ATARI 520 



□ CHEQUE BANOJAIRE 



M COMMANDER 2 

WNQ C MIS 2 

WLPAOf 

P CLASS RUGBY 

«TH OF THE DEMON 



Q MANDAT LETTRE 



BON EXPRESS 



PAYtR PAR CARTE BLCUt/IMTERBARCAIRf 

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 


Bfgtm iS"sxptfatiOB „../,-„ gt$ta&tse-ei 


., . ■ ;;■■; 


:-l£:^ 


















fraia de port ( ATTENTION consoles 50f ) 


t 25 F 


GEN4 40 total d payor = 


F 



WWp ♦ WRESTLE 



MANIA 




Le lancer de I'adversaire est des plus important 



projete vivemeni an sol. 



j£ ^ a World Wrestling l^edera- 

^M ^^L lion 

^^H ^^^ posseder la plus mbu- 

^^H| ^^^r louse menagerie de crea- 

^ T lores Imniaines, pouvun.t 

y? exislcr a la surface de notre 

belle pianete. WWF d'Orean presente 

Imii de res fauves, nomines catcheurs. 



Nous sommes ici bien loin des 
epreuves de luttes oti d'arts martiaux. 
Snr le ring, e est le grand oamaval. 
Cliaque adversai.re doil gagner la fa- 
venr du public par ses excentri cites. 
Le logiciel conserve re visage angu- 
leux du fetard inoyen. L'acLion se 
inonire clairc, precise, mais sans 



oil il faut secouer le joystick de droite a gauche 
s rapidement possible. La crampe est assuree ! 





C ha que ad versa ire posse de 



s pointe d'origmalite. 
phismes des combaflants 
belles failles, sans 
pour autant nuire a 
la qualite des anima- 
tions. Au niveau du 
combat, de nombreux 
conps sont disponibles, 
et pour terrasser son 
adversaire le joueur se 
retrouve souvenl dans 
la situation, ou agiter 
son joystick de gauche a 
droite sur un rythme 
frenetique cat 1 'unique 
solution, pour se sortir 
dune inauvaise passe. 




□ 




WWF doit elre consider? comme un bon logiciel. de com- 
bat. On pent juste hit repror.her de ne pas aller assez Join. 
Ponrquoi ne pas avoir presents un mode de jeu (en de- 
hors de la competition) a qnatre joueurs, un arbiLre. Lc- 
nant le role du bouc emigsaire., on dps mimiques dc la 
part des persOHnages beaucoup plus priWmcs a 1'i'rrati. 
par exemple? 





Le second volet de la saga des jcux 
BAT se sifue a ROMA 2, vil 
principal de SHEDISHAN, planete 



I en clret le quasi 
hialone Si, gn 



iliSipc 



f 'V 







I; 



jh00& — j 



♦ Un jeii immense comportant plus 
de 200 dessins. 



♦ Un nouveau systeme de gestion 
de I ambiance sonore, un 

realisme extreme. 

♦ Quatre simulateurs de vol. 

♦ Une course de voiture (Via 
express). 

♦ Des combats de rue comportant 
deux options: strategic ou 
arcade. 

♦ Des combats de gladiateurs. 

♦ B.O.B, un ordlnateur 
programmable implante dans 
votre bras. 




" En bref. la digne 

jeux d'aventure franfals jamais 

GENERATION 4: 95% J/. 

. '"il 

Le systeme de jeu tres puissant, 
1 atmosphere et la sonorisation placent 
logiciel parmi 
meilleurs ( graph iquement 
ordinateur. 

MICRONEWS; 19/20 Iff Jfty. 

► 

Encore plus interessant que BAT 
wuveau volet du Hit cl'UBI SOFT 
superbe. Bref, un |eu 
JOYSTICK: 96% 







Jehan Mena 
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A Thrilling 
Role Playing 



% ■ 



UBISOFT 



i Vdgnv 93100 MONTREUIL 



WING COMMANDER II : 
SPECIAL OPERATIONS 1 




Jen d'arcade/simulation en anglais 

Edite par Origin 

PC(VGA/MC<JA/EGA):decetTibre 



qiae> 




Sn fly dcu\, trois. ou quatre 
U eurs. Quel que .oit > 

■HF ehoix, i'ordinateur ger 

\ / autres chevaliers, de tclh 
T 5011 qu'il y ait touj< 
eh amp ions en competition 
me temps. Chacun comment*' dang 
coin de la carte. Sue cetfe der 

ete visites (phisicurs foi; 




la possibility de lai 
caracterisliques d> 
evuluenl aussi an 



cr des dagues. 
vote person 1 1 
■ pa. 



uivani vos performances, lit' metric 
:haque chevalier agissant independam- 
ronciirrents peuveol s'empa- 
des objets esscnliels a voire quetc, 
vous obligeant rapidement a affronter 
les aulres joueurs. La realisation gra- 
phique est superbe, surtout en mode 
gore, pour ceux n'etanf pas trop sen- 
sibles. Le sang gicie dans ions tes sens, 
et les animations son! merveilleuscs. 
L'ambiancc sonore est aussi des plus 
reussics, et cc n'est pas la jouabilite qui 
rabaisscra en quoi que ce soit ce trcs 
bon jeu d'arcadc. 

• 



rfiaz> 




Jeu d'arcade / sventure 

Edite par Mindscape 

Amiga : disponible 
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1MPRIM ANTES 

STAR LC 20 1.6 

STAR LC 200C 2.1! 
STAR LC 24 200 3.1901 
STAR LC 24 20OC 3.7901 



EXTENSIONS 
STE 



BARETTE SIM ouSiP 512 Ko 250 F 
BARETTESIMauSIPlMo 700 F 
BARETTE SIM ou SIP 4 Mo 2.000 F 

OISOUES DURS 
PROTAR 20 Mo 2.S90F 

PROTAR 40 Mo 3.890 F 

PROTAR 52 Mo 4.990 F 

MONITEURS 
Monochrome SM 124 1.190 F 
CouleurSC1435 2.290 F 

EMULATEURS 
MAC : SPECTRE GCR 3.790 F 
PC :ATONCE 1.990 F 

COMMUTATEURS 
JOYSTICK/SOURiS 120 F 

MONITEUR COULMONO 190 F 
LECTEUR INT/EXT. 290 F 



mm 




DISQUES DURS A 500 
DATAFLYER 45 Mo 3.650 F 
DATAFLYER 52 MoQ 4.190 F 
DATAFLVEH 105 Mod 5.390 F 

DISQUES DURS A 2( 
DATAFLYER 45 Mo 2.950 F 
DATAFLYER 52 MoQ 3 .290 F 
DATAFLYER 105 MoQ 4.590 F 

EXTENSIONS MEMOIRE 

A 2000 

DATAFLYER RAM Mo 960 F 

DATAFLYER RAM 2 Mol-800 F 

DATAFLYER RAM 4 Mo2.690 F 

EXTENSIONS MEMOIRE 
A 500 
512 Ko Ell sans horloge 250 F 
512KoExt.avechodooe320F 
BASEBOARD Mo 990 F 

BASEBOARD 2 Mo 1.890 F 
BASEBOARD 4 Mo 2.890 F 





DISQUETTES I 




3-1/2 DF DD 






Pa 


11) 


3,90 F I'unite 


Pa 


60 


3,50 F I'unite 


Pa 


100 


3,00 F I'unite 


Par 500 


2,80 F I'unite 



NOS POINTS FORTS: 



I • SERVICE RAPIDE 



I dflperledelflrnp^iiu^HTesllvr 

• GARANTIE 



BOITES DE RANGEMENT 
40 disquettes. 3'W 40 F 
BO disquettes. 3"1/2 80 F 
POSSO 3'1/2 130 F 

HOUSSE CLAVIER 70 F 

MOUSSE MONITEUR COUL 80 F 
CABLE PERITEL 90 F 

CABLE MIDI 40 F 

CABLE 1MPRIMANTE 
CENTRONIX 45 F 

CABLE MINITEL 90 F 

CABLE RALLONGE JOYS. 35 F 
CABLE NULL MODEM 150 F 
QOUBLEUR JOYSTICK 60 F 
COMMUTATEUR 
PERFTEUPERIT 



— 



wmm 



TAPIS SOURIS 



50 F 



Liste des logic iels 
disponiblessurdemande, 
accompagn6e de 2 timbres 

a 2,50 F 
CfJMMAHDES PAR CQRRESPON DANCE ET TELEPHONE. 



.iMEWr-u'vyiN'; 

PHEDATOR 

SHINOBI 

SPINDIZZY 

CONTINENTAL CI 
DAN DARE III 

i'iil ■': ■ 

POWER DRIFT 

SOPH E LIE 



CARTE ACCELERATRICE 

MICROBOTIC VXL30 3.495 
VIDEO 

GENLOCK ROCTECK 1.390 

DIGITAUSEURDIGMEW 
GOLD 4.0 1.430 

MONITEUR 10B3S 2.290 
MONITEUR 1034S 2.490 

SON 
DIGITAUSEUR STEREO 480 
DIGITALISELIRMO 560 
INTERFACE MIDI 420 

MINI AMPUFICATEUR STEREO 
4 Wart sans HP 
MINI AMPUFICATEUR STEREO 
4WattavecHP 



lilMilllli 



SPEED KING 
NAVIGATOR 
STING RAY 
MANTA RAY 

TOUS NOS PRIX 
SONTTTC 



' BON DE COMMANDE A RETOURNEH A : A CE MARKET .41 , RUE PELLEPO RT-7 502D PARIS | 





PRODUIT 
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PRIX j 
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CAH-t 9lE JF 
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Ainonce depuis 
breux mois dans les co- 
lumn.'.- de Generation 
4, Killer Ball 
tenant tcrmine et com- 
porte dc nombreuses ame- 
liorations par rapport a la preview 
que nous vous avions presentee. 
Je vous rappelle qu'il s'agit d'un 
jeu de sport, non pas futuriste 
puisque tire dc Taction du film 
Roller Ball, mais en tout cas vir- 
tuel. et le but du joueur est hien sur 
de mener son equipe vers la victoi- 
re a tout prix. 

Le match se derouie sur une piste 
circulaire coinportant deux bnts 
diametral c men i opposes, ehaque 
formation defendant son camp. 
Avant de debuter une partie, le 



Bag a ire genera le ! 





Descendez, on vous demande ! 



Tous les moyens sont bons 
pour rattraper te porteur de la balle 

dans uu champioimat. Ensuite il 
est possible de choisir son equipe, 
ses tacti<nies et le nombre de ses 
"suckers" UxH'quipiers prolcacarn 
le joueur en possession dc la balle, 
tout conmic im football americain), 
et ce n'est qu une fois I'es formali- 
ties effeetuees que vous decouvrirez 
l'aire dc jeu. 

Des le coup d'envoi, vous appren- 
drez que le Killer Ball est bieu loin 
des ambiance- feulree- d'un tour- 
no i de golf ou de billard mais se 
rap proclie rait p limit, crime corrida. 
Avec des hruitages de tous les 



D 



/•jtese? 




cotes, une vilesse de jeu exeellenle 
(la piste est geree en 3 D) et des 
coups qui luseni dans tous les coins 
(aucune regie nest etablie). ['ac- 
tion est soutenue pour ne pas dire 
iiifernaJc. Au niveau des coups, 
ehaque joucur possede ses bottes 
secretes. De plus, en fonction de la 
position respective des deux pro- 
tagonistes lors d'utie bagarre, Tor- 
dinateur deelenchera le niouveineut 
approprie. Ainsi, il n'est pas rare 
de voir un joueur en soulever uii 
autre avant de le projetter a terre. 



Mais le point fort du jeu reside 
avant tout dans sa jouabilite et 
dans 1' option deux joueurs, de loin 
t plus interessante. En bref, une 
excellent^ jouabiJhe el une supcrbe 
realisation en font un excellent 
achui pom' on r.adean de noel. 



Jeu d'arcade 

Edite par Microids 

PC : Janvier - Amiga : decembre 




NE SOMBREZ PAS DU COTE 
OBSCCIR DE LA FORCE ... 
ACHETEZ CHEZ FUNWARE. 







ME6A1IIVE 






m anacit submafuhe 520F 


JOE W08TAN* FUST 2 


49QF 


SHADOW DANCER 


SKF 








46GF 








370? 




390F 


some 


S7W 


BATMAN 


330 


WiEBEt :•-■■■ 


i&S 


SPiSJSWABi ■■::■■ ' 


AltJF 


BLOCK 9OT: 


AlOf 


WOUSE CABTL 


33?" 


STREETS « BABE 


3MF 


DEVS.CRASH 


430F 


*LKHI 


330F 


STRIKES . 


«5F 


DICK TRACT 












F22 [HTSfiCBTOS 






415F 


THUNDER FORCE 3 


44SF 


FAERY TAU 




PHANTAET STAR 3 


S90F 


I ftHQEAffl. 


420F 


HUfr*S* 






*30F 


WGRifl CUP SOCCER 


370F 




«$£ 


ROAD RASH1 


«0F 


. wm/aatt mmsian ■ ■. ■ 





ADVANTAGE TENNIS 260F 

AGE ■ ■■33BF:- 

AEGLE D'OK IE RETOUR Z7SF 

AVENtUBES DE MQKTAR 2SOF 

CASTLE OF Dr BRAIN 3BQF 

CISCO HEAT 27QF 

COHAN THE CIMMERIAN 3304= 
CRDIS1ERE POUR UN CADAVRE 260F 
Htm SINGE'S CASTLE 41 BF 

F 11? A 3BOF 

GREAT COURTS 2 " 280F 

GUNSHIP 2000 - 340F 

HEART OF CHINA 380F 



PC ET COMPATIBLES 

JETFIGHTER 2 - VF 340F 

LEISURE SUIT LARRY S 3B0F 
LEMMINGS - JEU+NIVEAUX SUP 2S0F 
LEMMINGS - 100 ftSVEAUX SUP IMF 

MIGHT AND MAGIC 3 - VF 300F 

PGA TOUR GOLF 270F 

SECRET WEAPONS 350F 

SHADOW SORCERER Z60F 

SifirtPSONS 270F 

SPACE 1888 310F 

TIME QUEST 330F 

TV SPORT BOXING 290F 

WILLV BEAMISH 370F 



WING COMMANDER 2 345F 

WC2 - SPECIAL, OPERATIONS 1 240F 
WC2 - SPEECH ACCESS PACK 170F 
WINTER CHALLENGE : 260F 

CGHVILATEOirS ' 

IS MEGAHrrS VOL 3 340F 

AVENTURES EXTRAORDINAIRE S 310F 
BARD'S TALE TRILOGY 320F 

DONJONS ET DRAGONS 30SF 

KARATE ACES 300F 

TOP LEAGUE 2S0F 

UNiVERS 1 ; ■ ■,-■:,:■■• ■::;■- 2B0F 





AMIGA 






280F 


LOTUS E8PHET CHAL2 


210F 


ADVANTAGE TENNIS 220F 


MEGALOMANIA 


280F 


AGE 


26QF 


ROBOCOP 3 


23QF 


AiQLE IKM. RETOUR 275F 


SIMPSONS 




AK0TKB1 WORLB 


2KJF 


SPACE 1883 


IMF 


BATTLE iSte 


30SF 


STORM MASTER 


285F 


CELTiC LEGENBS 




TlPP OFF 


270F 




2B0F 




240F 


FIRST SAHOURAJ 


J3SF 


CONtPiUTIOIVS 




HEIMQALL 


320F 


39MB (ADS * RW) 


27SF 


HUDSON HAWK 


240F 


DONJONS & JJBAGQHa 




KNIGHTS OF SKY 


xsw 


INTEGRAL 


310F 


LEANDER 


22SF 


maithes aventure 


340F 



.Miuiiim 



12^3 



BON DE COMMANDS B aipwIiBr ft FUNWARE - B.P. 44B.0B - 75363 PARIS CEDEX 
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Shoot'em up 

Edite par Gremlin 

Amiga / ST : disponible 



□ 



FENERATION 4 



VOUS OFFRE DES PETITES ANNONCES GRATUITES 
HI-TECH POUR TOUS LES PARTICULARS 



• Vous n'etes pas surs de passer votre annonce dans le prochain numero de Gene- 
ration 4 en raison de I'abondance des annonces replies 

• Vous etes presse - • Vous avez des materiels autres que Console ou micro a : 



VENDRE ACHETER ECHANGER 



i+*f 



Vous pouvez des 

maintenant saisir 

directement vos 

annonces sur 

3615 LESPAT 



W0 



Choisissez les « PAT » 

le nouveau bimensuel 

des petites annonces technologiques 

9 F un jeudi sur deux 



TV-VIDEO I MUSIQUE I BUREAUTIQUE 



Cochez la rubrique et la sous -rubrique clans laquelle votre annonce doit passer. 

Norme 3 Amiga Dst Atari Dcpc D Macintosh D PC-compatibles □ Consoles □ Divers 

Configuration □ Completes D Unites Centrales □ Peripheriques D Logiclels □ Portables □ Autres 

D Chafnes completes Dcd DPlatines □ Magnetophones D Tuners D Amplis/equaliseurs D Enceintes 

D Ealladeurs D Auto-radios Dce D Divers/Accessoires 

□ 24x36 reflex Q 24x36 compacts □ Crands formats (6x6, 6x9, etc.) D Autres formats □ Divers/Accessoires 




D TV D Magneto-scopes D Camescopes D Divers 
iriels D Divers/Accessoires 



CARANTIE DU VENDEUR 



D Telephones 



_Fax 



D Bureautique 



Fourchette de prix de votre materiel : 

D deoa500F □ de 4001 a 6000 F i idei300i a 16000 f 

□ de50iaioooF □ deeooiasoooF Qde 16001 a 20000 F 

D de 1001 a 2000 F n de 8001 a 10000 F □ +de 20000 F 

I I de 2001 a 4000 F I Idel0001 a 13000 F 



DE PARTE ME NT : 



U 



VENTE II ACHAT 



LIBELLE DE VOTRE ANNONCE (n'oubliez pas votre N° de telephone) 
Titre de votre annonce 



I I i I I I I 



Je soussigne(e), 

M. Mme. Mile 

Adresse 



Tel .... 

Je garantis sur I'honneur : 

- que la description que j'ai donnee du (des) produitts) proposes) 
est sincere et conforme a la realite ; 

- que le(s) produit(s) est (sont) en etat de fonctionnement (sauf in- 
dications contra I res dans I'annonce) 

- que mon offre est en tout point conforme a la legislation et a la 
regimentation en vigueur. 



Luetapprouve 



Signature obl igatoire 



BULLETIN A 

DECOUPER 

PHOTOCOPIABLE 




Notre Napoleon en 
culotte courte se 
devait d'asseoir ime 
fois pour toute sa 
reputation de Maitre 
de la Guerre. II s'est 
done empare de la 



boite du dernier 
jeu de strategic 
propose par Silmarils, 
Storm Master, .pour 
nous faire une 
demonstration en direct 
et en public. Au final, 



Christian a fait 
rire tout le monde en 
nous prouvant qu'il 
n'etait pas encoi-e 
tout a fait un 
veritable stratege. 
Vas-y cri-cril 




-■^f rant 



le monde d'Lrgaa, 

deux puissances s'af- 

fronfent. D'un cote 

nous trouvons Pile 

de Sharkaanie, el de 

I'antre celle d'Eliii, le 



fief du joueur. Pour 
(rone, ce dernier doit jongler avec 
tea differents pouvoirs regissant le 
domaine. Ce ramassis de carica- 
tures est une faune asscz pitto- 
resque. Le Consciller est une veri- 
table source d 'information. 
L'Ecclesiaste prcche la bonne pa- 
role, calrae les esprits, ct controie 
certain a elements climatiuues. Le 
Grand Meimiei' se charge de Sex- 
ploitation de la terre. 
Le Connetable repre- 
sente le pouvoir fi- 
nancier. Le Boiiffon 

nistrc du temps libre. 
Le Leonaardo est le 



grand createur du royaume, toute 
la production iiidustriellc de File 
passe par iui. L'liiquisiteur est un 
element capital pour resoudrc cer- 
tains problemes de fond. Enfin, le 
Commandeur des armees se charge 
des operations coups de poing. A 
1'eeran, tout ce beau monde attend 
vos ordres donnes par un simple 
clic sur leur image. II ne s'agit 
pourtant pas de commander des 




□ 




Les affrontements entre les vaisseaux volants 
se font au cours d'une phase d'arcade superbe. 



services a (ire-larigot. En effet, 
chaque action marque de son em- 
preinte les caisses du Royaume. 
L'interet du produif consiste a sa- 
tisfaire tout le monde. Storm Mas- 
ter s'impose comme un veritable 
maitre en maticre de strategic 
Nous tenons cependant a vous 



*}iae> 




mettre en garde, lc 
•. gcrant lea 
-lages de ee logieiel 
/. delieal a ap- 
prehend* r. I* 
sfade. la partie 
veritable regal. 



Jeu de reflexion / stratigie 

Edite par Silmarils 

Amiga / PC / ST : disponible 



XPRESS 



DISTRIBUTION : 
FLOPPY 
DUPLICATION 
DIVISION 
MATERIEL 
98, RUE HAXO 
75020 PARIS 
TEL. : 40 30 03 06 
FAX: 40 30 00 15 



DUPLICATEUR DE D1SQUETTES 

BIFORMAT 5. 25"/3. 5" 

Nouvelle generation de duplicateurs 
de disquettes XPRESS . Une seule machine 
pour les deux formats 5.25" & 3.5". 



FORMATAGE 
DUPLICATION 
VERIFICATION 
SERIALISATION 
COUT ATTRACTIF 
FIABIUTE MECANfQUE 
ENC0MBREMEMT MINIMUM 
SIMPLIFICATION D'LiTfUSATlON 




L'XPRESS est prevu pour dupliquer tous les 
formats 3.25" et 3.5" connus a ce jour ainsi 
que les futurs formats 4MB. Commercialise 
en version connectable ou autonome. 



ATARI LYNX : LE JEU V1DE0A 

Tout nouveau, tout beau et dejf 

La nouvelle console LYNX revolutionne le monde du jeu video. 

Portable et tout en couleur,, le LYNX est un remarquable bijou technologique. 

Tous les grands hits des jeux d'arcade et des nouveautes epoustouflantes sont 

au rendez-vous : deja 24 jeux passionnants au catalogue. 

En couleur et avec un son stereo qui chahute. 

Jouez avec vos amis: 

le cable Comlynx permet de relier ensemble jusqu'a 8 Lynx. 





o24 jeu: 



disponibles. En couleur. 




■H, 



N1NJAGAIDEN 

Accede au slade ultimo 
"Ninja Gaiden" en 
nettoyant les quartiere 
les plus ma I fames de la 
cite. Surton passage 
recupere les amies et les 
bonus. Ilsiesenwit ut 




et les autres as de fa 
premiere guerre 
mandiale sur ce 
spedaculaire Simula* 
aebipbn. Ajustete 
lunettes, decallage 
immediot. 



nouveautes 
octobre 91 



iiJ^ 



voila en charge de b 

surveillance de la ville a 






BILL AND TED'S 
EXCELLENT 
ADVENTURE 



BLUE LIGHTNING CHIP'S CHALLENGE 



'agues d' 
PAPER BOY 



et gobe les farrtomes. 

ROAD BLASTERS 

Dans un monde ravage par 



^r^tf^vl^P 



ruesl'Etu...Rygarleguerrier. 



XENOPHOBE 

manqer du Xenos 



pas, grace au Com 



J 



VIM. 



ATARI FRANCE 79, a*. Louis 



AATARI 
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y-^fc ela faisait quelque temps 

4 ^B^^. 1" e nous n'avions pas eu 

^fl ^|k droit a vine nouvelle 

^B ^H^^r version de 'The Chcss- 

^ ^ ^ r master, mais avec ce Noel, 

^r cette lacune vienl d'etre com- 

blee. 11 se caracterise par de tres 

nombrcuses ameliorations ct par un 

nombre d' options completemenl 

hallucinant. Cela ne le rend cepcn- 

dant pas hypercomplexe et difficile, 
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La vue de 
ce cote de 
I'echiquter 
est plus 
partique. 



























L Ollt BU I 

rendre acce-siblc a tons : debutants, 
amateurs ou professiormeis. La re- 
present aiioo de I echiquier et des 
pieces a subi an eoinplet ravale- 
ment, avec de maguiiiques innova- 
tions en mode VGA couleur. Vues 
en 2D ou en 3D, rotation de Fechi- 
quier, choix des pieces parmi cinq 
types, selection d'une, aide a plu- 
sieurs niveau*... Brel, tout a ete pris 
en compte pour que le 
joueur ne se lasse pas de 
ce qui reste, malgre 

sique. Pour les fana- 
tiques des echecs, pas 
de probleme ! Vous al- 
lez pouvoir vous mesu- 
rcr a ce qui se fait de 
mieux en la matiere. 
Vous pouvez en effet 
configurer le style de 



jeu de votre advei 
dam plutot defensif, en lui dormant 
line attitude plutot rel'lechie ou au 
contraire impulsive... Bref, un regal 
pour les acharnes. Le jeu d rchecs \c. 
plus eoinplet du moment. Ires bien 
fait, et off rant d innoinbrables pos- 
sibilites. m 




Jeu d'echec 

Edite par Software Toolworks 

PC : disponible 



r386SX20 



OPTIONS 



PROMOS 
DrVERSES 




BOMBERMAN 





Jeu d'arcade 

Edite par Hudson Soft 

Amiga / PC / ST : Janvier 
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AT386SX20MHZ 
Mini Tower 1 Mo Ram 
Disque Dur 40 Mo 



Carts VGA Con 











+ Vlor-.tf 


3-t Couleur * Exte-son . 


4.690 F 


Am 


PROMO AMIGA 

ga SOO + M on item r 

Extension +■ Lectour 

■*■ Joystick + Sou 

-*- SO disk 3**1/2 : 5. 


Co u Sour 
3-1/2 
ris 

19D F 




&mm& 2m>® 







+ Monifeur Couleur + Joystick 

A2000 + 2eme lecteur interne 3" 1 /2 + Joyst 
A2000+Monit. Coul.+2eme Lect. int.+ joyst. 

Moniteur Couleur Stereo 1083S 1.990 F 

Monifeur Couleur Stereo 1084S 2.290 F 



5.690 F 
7.190 F 



SUPER PROMO : nous consulter 



rr>, AT 366 I Mo RAM 

SM k/ Dlsque Dur 40 Mo - Mini Towei 

^*J Corte + Monlteur Couleur VGA 

Lecteur 5"l/4 1.2 Mo ouLecteui 3" T/S )MNlo 

Contrdeur 2 FD / 2 HD ■ aovler 102 touches 

SKIiMhz 7.900F DX33Mhi...._ 10.990 F 

SXSOMhz 8.3O0F 486OX!SMhz..l6.90O F 

DX25Mta.... 9.990F 486 DX 33 Mhz .. 1 7.800 F 

Avec montage 1 Ho suppttmenlriFe : + J90 F 

lecteur supplements re ; * 450 F 



wBMMUm 



COMMObOKZ 
SL 386SX 16 



Disque Dur 40 Mo - 3 Mo RAM 

VGA Couleur 

1 1.590 F 




Reprise de votre Amiga ou Atar 

a 50 % de so valeur actuelle 

pour tout achat d'un montant 

de 5.000 F 



PANASONIC 

9 Aiguilles : 1J390F 

24 Aiguilles : 2.590F 

COMMODOfff 
MPS 1270 



Jefd'er 



1.790 F 



S1AR 



STAG LC 200 

Couleur: 2.590 F 

Star Jet d'encre: 2.59GF 



wiicr© SWEET 
171 Bid Maxime Gorki 94800 VILLEJUIF 

Metro : Louis Aragon (Terminus) 
^(1)46 77 1400 Fax (1)46 77 86 24 



Lecteur interne Amiga 2000 590 F 

Disque Dur Amiga 2000 45 Mo 2.990 F 

Lecteur interne Amiga 500 570 F 

Disque Dur Amiga 500 5? Mo 3.290 F 

Lecteur interne PC 3* I /?-5' 1/4 500 F 

Lecteur externe Amiga 550 F 

Souris Amiga 170 F 

Tapis Souris 36 F 

Souris optique Amiga 370 F 

Blitz Turbo Amiga 250 F 

Interface Midi Amiga 450 F 

DlgitaliseurSon Stereo 590 F 

Sound Blaster (carte son PC) . .. . 1.190 F 
CMS (composants Sound Blaster) .. . 290 F 

Sound Blaster Pro 1.990 F 

Sound Blaster Pro + CL> NOM (PC) 4.590 F 

Adaptateur Rom Kickitarl 200 F 

Free Boot 150 F 

Extension memoire 512 Ko + Horioge . 330 F 

Extension memoire 512 Ko 249 F 

Deluxe Paint 4 .. 790 F 

Genlock 1.150 F 

Joystick Amiga /Atari (a purfii do) . 70 F 

Joystick PC 159F 

Capot de Protection Amiga 500 100 F 

BoTte Posso (Rangement ISO disk 3*1/2) ... 149F 
Kit Telechargement + Cable 150 F 




Sanregardez re** origin-aim ! 
lecteur ftH-iga 3"l/2 + iAr-tfrlnia + Rlitz Turbo 
TlOf 



^ 



parlO 3.20F 

par 100,., 3.00F 
par300... 2.80F 



paMO 2.60F 

par 100... 25QF 
parSOO... 2.30F 




Ouvert : lundi 14h.dl9h.30 

mardi au samedi : 10 h. a 19 h.30 



Credit Gratuit 4 mois 

Apres acceptation du dossier 



BON DE COMMANDS: a envoyer ovec votre reglement a : MICRO SWEET 171 Bid Maxime Gorki 94800 VILLEJUIF 

Nom : Prenom : Adresse : 

Code Postal : Ville : 

Tel.: 



LJ1: -„.,ri:n 



Offre valable jusqu'au 31 ,'1/92 



Reglement: OCheque 

DContre rembourst 



□Man dot 
nCarte Banc. 



Date Expir 

Cheque libelle a I'ordre de MICRO SWEET 
Credit personnallse : nous consulter 
Date : Signature 



TIPOFF 



B IMASINEERj 
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En premier lieu, le joueur se retrou- 
ve en presence d'une multitude 

■i ■ ■ < •« i- '■ y i— ■. ■ i 

la partie. Aticunc option up manque 
au tableau, duree des quarts temps, 
vitesse du jeu, c.aracteristique des 
sportifs, couleur des maillots, tac- 
tiques, ete. Les coups possibles, lors 
de la partie, sont tout aussi nom- 
breux. Cote realisation, Tip Off se 
porte plutot bien. 

L'action est visualiscc du dessus, et 
le terrain scrolle de has en hant, et 
inversement. Les graphismes des 
joueurs, bien qu'un peu 
petits et fades, re stent 
clairs. Les comma tides 
parfaitcment 
injonctions des jou- 
. Derneure la partie 
sic ale et sonorc, trop 
discrete, ne risquanL 
de de-ranger les voisins. 
Tip Off, supportanl jus- 
qua quam* joueurs en si- 
multaneity, eomblera cer- 
tainement les amateurs 
de basket. 




Personnel I ement, je prefere me les 
mettre aux pieds pour me lancer 
dans une nouvelle panic de Kick 0(1. 




Jeu de sport 

EditeparAnco 

Amiga I ST : disponible 



n 



S PARTIE DES ME1LLEURS 
E AUXMEILLEURS !,V 



ttyaz> 



VOLFIED 



"V La soeiete Empire nous 
jA ^^^livre, avec Volfiev, une 
£/k ^B^ excel 1 en te c onver - 

^^^J ^Hrsion de la borne d'ar- 
^^^^Fcade signee Taito. Le 
^^principe du jeu s'inspire 
de Tillustre Qix. Un vehicule, 
equipe d'un laser en guise de 
eharrue, sc deplace librement a 
I'ecran, Gommc Attila, la. ou ee 
dernier passe, t'"herbe" ne re- 
pousse pas. En manceuwant 
eonvenablement pour delimiter 
des surfaces, le joueur doit de- 
coup er j 'image. 

L'objectif vise est d'annihiler 
plus de 80 % de eelle-ci. Pourre- 
hausser l'interet de la partie, le 
programme envoie sur I'aire de 
jeu de nombreux monstres, dont 
le moindre contact est mortel. A 
chaque niveau de jeu, line crea- 
ture plus imposante que les 
autres represente la caste supe- 
rieure. Cette grosse bete est in- 




destructible. 
La se situe tou- 
te la difficult 
du challenge. En 
eftet, plus 1'ima- 
ge se morcelle, 
plus les chances 
de croiser la route 
du monstre sont 
elevees. Heureuse- 
;.vment, de nombreux 
bonus viennent a 
voire secours, vitess* 
plus elevee, gel de 
monstres ou 
laser. S'il est vrai que' 
la realisation d'un lei produit ne 
demande aucuiie prouesse de 
program mation, cela ne retire 
l a l'interet du produit, qui 
deraeure cxemplaire. 




Jeu d'arcade 

Edite par Empire 

Amiga / ST : disponible 
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GARANTIE 1 AN SUR LES LOGICIELS 






Le n° 57 de ST Magazine est en vente ctiez tous les marchands 
de journaux avec un dossier : guide des peripheriques 

• Les imprimantes 

• Les extensions de Ram 

• Les emutateurs 

• Les modems Minitel & Co 

• Les disques durs ^ 




ITSAPRISTI 



Le logiciel de 
telechargement sur 
"- 3615 ST MAG. 






DE NOEL 
GENERATION 4 EN VIDI 

Pour faire le bon choix 



Bmm 



Tests Micro 



- Advantage Tennis, Agony, Alien Breed, Another World, 
B.A.T. 2, Celtic Legend, Conan, Conquest For The Longbow, 
Grand Prix, Hudson Hawk, King Quest 5, Leander, Might & 
Magic 3, Populous li, Turbo Lotus Esprit Challenge 2, 

Willy Beamish. 

Tests Console 

- Final Soldier, Marvel Land, Robocod, Shadow Of The Beast, 
Sonic The Hedgehog, The Immortal. 



Previews 



- Abandonned Places, Big Run, Eternam, Killer Ball, Legend, 
Planet'Edge, Psyborg, Storm Master, Strike Commander. 



+ le Hit-Parade + toutes les News a venir... 



En vente chez tous 
les bons revendeurs. 



BON DE COMMANDE 

I □ JesojhaiterecevoirlaK7VHSr i 1deGeneralion4-114F(99F + i5Fdeport) 

□ Jesouliaitem , abonrer3laK7VHSGererata4-6K7paran r valejr6e4F(p- 
ccmprls). 

Prix de lancement 570 F - La premiere est gratuit 

[ Norn ; Prenom : 



is prie de trouver ci-joint un □ cheque bancaire, □ CCP de D 1 14 F oj de 



Gene rat lor, 4 Vic 
e Hegesippe-Moreau, 75018 P; 





Qui peut etre assez dingue pour se 
mettre dans la peau de ROGER RABBIT... vous ! 

Votre mission, mettre la main sur cet infernal BABY HERMAN avant que 

sa MUMMY ne s'apercoive de sa fugue... Sinon vous en verrez de toutes 

les couleurs ! Tous les pieges vous attendent, le garnement est ruse et la 

seduisante JESSICA surveille vos exploits. Vous voila prevenu... 

Disney vous offre ce dessin anime interactif au graphisme stupefiant, 

aux animations delirantes et a la bande sonore epoustouflante. 



Developed by BlueSky Software 

©The Walt Disney Company and Amblin Entertainment, h 

INFOGRAMES -84, rue du 1" Mars 1943 

69628 Villeurbanne Cedex - Tel. 78 03 18 46 nktrihi 
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Didier se rappelle 
tres bien cette epoque 
lointaine, alors qu'il 
etait grand et svelte, 
et qu'il jouait jour et 
nuit a Falcon. Le tout 
dernier simulateur de 
vol de la serie vient 
de sortir, sous le nom 
de Falcon 3.0, et 
nous avons done du 
reamenager quelque 
peu le cockpit 
du F-16, pour que 
Didier puisse rentrer 
dans l'appareil. 






ela faisait tres longtemps 
que nous attendions 
Falcon 3.0, troplong- 
; ♦ temps meme pour 

certains. Personnelle- 
ment, je ne m'en plains 
pas du tout, car le produit fini 
que j'ai entre les mains est 
tout simplement parfait. Je ne 
prendrai pas beaucoup de 
risques, en vous disant tout de 
go que Falcon 3.0 est le simu- 
lateur de vol le plus complet 



du moment. Par complet, je 
ne parle pas du realisme de la 
simulation, la serie des Flight 
Simulator res taut in con testa - 
blement loin devant les 




a litres. Par contre, jamais un 
simulateur n'avait ele aussi 
modulable et convivial. Vous 
pouvez en effet complet ement 
modifier votre mission, choi- 
sir la formation de vos csca- 



drilles, les diriger, designer de 
nouvelles cibles... bref editor 
vous-memes vos propres defis. 
L'intelligence des ennemis, la 
difficulte des missions, le rea- 
lisme de la simula- 
tion, le degrc des 
details a l'ecran, le 
mode de controie... 
Tout peut etre chan- 
ge. C'est genial. Un 
autre point, plus que 
positif, est la formi- 
dable realisation. 
L'animation est flui- 
de. rapide, avec en 
mode VGA un bon 
— n ombre de cou- 
leurs a Peeran. De tres nom- 
breux ecrans de jeux interme- 
diaires en 256 couleurs viennent 
donner un peu de tonus au 
tout, avec surtout des scenes 
entieres digitalisees. La mu- 



M 




siquc, et les divers bruitages, sont eux aussi 
*hi jamais vu dans le domaine des simula- 
te urs de vols. Tout ceci explique sans aueun 
doutc les 10 megas oecupes sur ie disque 
dur. ainsi que les 600 Ko necessaires pour 
le eode executable. Une attente qui, somrac 
toute, est parfaitement excusee. 




CONTIENT 5 CONVERSIONS DE JEUX D'ARCADE SEGA" 
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Floor 13 est un jeu fires 
particulier, edite par 
Virgin, et qui va 
etre finalement com- 
mercialise en France. Le 
j£D se deroule dans une 
Angleterre h'ctJve, Ires proche des 
imivers decrks dans 1984 on Brazil. 
Le gouvernemenr possede en effet 
un service d'espionnage ultrapuis- 
sant, sitae au treizieme etage d'un 
anonyme building. Vous y etes le 
nouveau direeteiir, et voTre mission 
est simple : empecher par tous les 
moyens qur 1p populr-inie du £onver- 
baisse. Pour cela. vous 



avez plusieurs equip es 

Surveillance, Fouilles, Poursuite. 
Hiniin.'nion. Di^fiv-ilin . In filtration... 
II vous faut done surveiller les 
membres du gouvernement et les 
personnages important 1 - de la socie- 
te, alin qu ils ne ? avisent pas de re- 
veler de- -ecreis <ienants pour l'Emt. 
Pratiquement aucun graplnsine, 
riniquemenT en noir ei blanc et tres 
peu de sons, rendent malheureuse- 
ment ce jeu peu attractif . C'est dom- 
mage, car il est en lui-meme svmpa 
et bien gere. 




Jeu d'aventure 
Edite par Virgin Games 
PC : disponible 



'i/V 
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f Jeu d'arcade / aventure 
Edite par Loriciel 

I Amiga / PC / ST : disponible 



second volet se de- 
roule dans un uni- 

^rs futuriste. 
Le jeu se situe a 
cliemin entre 

I arcade et 1' aventure. 
action visualisee de 
profil. Le heros doit explorer la 
base de Nahmur a la recherche 
de coffres renfermaiit les frag- 
ments de 1 Aigle. Bien entendu, 
le?. f'ideles serviteurs du Grand 
Pretre n'hesitent pas a user de 
leur foi (de gros calibres n'ayant 
absolument rien a voir avec 
des pistolets a eau berrite) pour 



stopper Vavcnturier. Le logiciel 
beneficie d'une realisation 
moyenne. 

Nous pourrons juste regretter la 
presence do planches graphiques 
trop asepfctsees (ne confer ant au- 
cune ambiance an jeu), un per- 
sonnagc asses; lent a se mouvoir 
et une aire de jeu assez restrein- 
te. Dommage, il aura.it merite 
quelqucs scmaines de developpe- 
inent de plus. 



*m 
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BARD *$ TALI 
CD1STRUCT10I SET 



dero 



^^k voici uric nou- 

^^V' velle presenta- 

^^T tion de ce soft. II 

^^^T s'agit done d'um logi- 

ciel qui va vous per- 

mertre la creation de vos prop res 

donjons, forets eT villes, pour in- 

. venter vos propres aventures. 

Tres coraplcr. If logiciel perniet 

en outre de creer vous-memes 

des monstres. avec leurs caracte- 

risliques, leurs attaques spe- 

ciales, leurs comport em enrs . 

Vous pouvez, grace a divers rue- 



nus, imaginer 

de nouveaux objeis magiqnes on 
non, pour renouveler entieremeiir 
1 iiiTerei des precedents jeux 
Bard's Tale. A vous de construire 
les plans des differents niveaux 
dim donjon cm les rues d We 
ville, avec les pieges eventuels. 
les illusions, les escaliers... Pour 
ceux qui ont quelques talents de 
grapl].iifo«. iU f.Kiurront meme 
dessiner de nouveaux monstres. 
LJn puissant outil de creation de 
jeux, tres simple a utiliser et ac- 
cessible a tous. 

• 




Utilitaire de 

creation de jeu 

Edite par Interplay 

PC : disponible 




Jeu d'arcade 

Edite par Ready Soft. 

PC : disponible 



m mhwm 
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de Dragon's 
I j air arrive enfin 
sur PC. Encore- 
plus d'animauons 
dementes pour mi 
jeu d'arcade qui, mal- 
heureusement, rcste asse* ininte- 
rcssant, la jouabiliie etant a nou- 
veau en defaveur du jeu II faut 
en effet., pour cliaque scene, 
trouver la bonne succession de 
touches a f rapper fou de direc- 
tions a donner au joystick) au 
bon moment. Une fois que vous 
avez trouve ce qu'il faut faire. 



chaque phase se dermue alors 
tres facilement. La qualite des 
dessins ainsi que ram'mation 
sont superbes, tout comme les 
musiques et les bruitages accom- 
pagnant les differenlcs phases. 
On dirait un des sin anime. Beau 
a regarder mais pas v raiment sa- 
tisfaisant, Dragon's Lair 2 ravira 
ceux qui aiment privilegier les 
aspects visuels et audilifs au res- 
te du jeu. Pour ma part, je trouve 
ce jeu rapidement lassant.. 






AMIGA AATARI 



Les News 




Alien Storm (Sega) 


259F 


Batt2 


349F 


Battle Isle * 


309E 


3ill Elliots Nascar * 


259F 


Captain Planet 


259F 


Celtics Legend * 


299F 


Chevaliers Labyrinthe 


319F 


Cisco heat+Pin's STN 


279F 


Deuteros 


299F 


Double Dragon 3 


259F 


racination 


279E 


Final Fight Capcom 


259E 


football Ciazy 


269F 


Srand Prix Fl * 


349E 


Gauntlet 3 


255F 


Heimdall * 


329F 


Knightmate 


299F 


Megalomania 


309F 


Moonstone * 


319F 


Populous 2 


259F 


Realms 


299F 


Robocop 3D 


259F 


R Type 2 


259F 


Robin Hood VF 


259F 


Rugby World Cup ' 


249F 


Simpsons 


299E 


Tip Off 


279F 


Terminator 2 


249F 


Tortues Ninja 2 + Pin's 


269F 


Ultima 6 


309F 


Wing Commander 1 " 


259F 


W.W.F 


259F 


3 D Golf 


349F 




LYON 3 e 

7 COURS GAMBETTA 

Metro Guillotiere 

Tel: 78.60.33.60 

NANTES 

21 Place VIARME 

Tel: 40.35.42.42 

Nouveau 
NICE 

4RueLEPANTE 

Tel: 93.92.62.20 

CHARTRESI 

10 Rue Noel BALA Y 
Tel: 37.^1417.17 



Les Compils d'enfer 



Les Costos/uBisoit 

I Flimbo's Quest , Twinworld , Rick Dangerous 2 
Monsters , + Andy Capp et Popeye I |CPC only! 

CPC disk ST AMIGA 
249F 299F 299E 

Air Combat Aces /usisoft 

alcon (saf CPC) , Gunship , Bomber , 

ee Air Rallye et rliEh; Simulator iCPC onlvi 

CPC disk ST AMIGA PC 
299F 329F 329F 34 9F 

10 Megahits vol 3 /urasoft 

: ? S -tinges . Rani, Trivial 2 , Defender , APB , Tetris 

ST AMIGA PC 
349F 349F 349F 



Capcom Collection /usgolb 

Stride! , Un Squadron , Ghouls'n Ghosts , Led Storm 
Duel . Fur£o:^n Work! . Dvr.astv . Stndcr 2 

CPC disk ST AMIGA 
249F 299F 299F 

Les Battants 2 /uMsoft 

Rick Dangerous 1 , Double Dragon 2 , Licenc To Kill 

OPCdisk ST AMIGA PC 
229F 299F 299F 29 9F 
Air Sea Supremacy /uwsoft 

Silent Service, Gunsbtp , P 47 , 

Carrier Command , F 15 (saul amiga] , 

+ Wings (amiga] 

CPC disk ST AMIGA PC 
299F 299F 299F329F 



-Tortue Ninja 

-Gremlins 2 

-Back To The 

Future 2 

-Day Of 

Thunder 

STOnnga 

cpc 199F 



Sequence Portenoire Officiel i 
L C_j et Compatible 



Battle Isle 
Bomber Man 
Boston Bomb Club 
Cadaver 

Chessmaster 3000 

Cisco Heat + Pin's 

Conan 

Elvira 2 

Eye of Beholder 2 

ELF 

Falcon 3 

Fascination 

Floor 13 

F 117 A /EGA/VGA 

Great Courts 2 
Gunship 2000 
Goblins 
Gods 



349F 
269F 
269F 
299F 

309F 
279E 
29 9 F 
399F 
399F 
299F 
459F 
299 F 
349F 
299F 
329F 
399F 
249F 
309F 
299F 



(Nintendo) 



N.RS et GAME BOY 



Monkey Island 2 399F 

Mig 29 SP Fulc 449F 

Moonstone 30 9F 

Music Master 399F 

Pitfighter Tengen 299F 

RobinHood VF 309F 

Shadow Sore VF 309F 

Starglider 2 399F 

Simpsons 299F 

Star Trek 349F 

Strike Commander 309F 

Terminator 2 299F 

Toitues Ninja 2 309F 

Unreal 349F 

Willie Beamish 399F 

W.W.E 309E 



En Decembre tu as droit a un pin's 

TORTUES NINJA 

Donatello , Michaelangelo , Raphael , Leonardo 



Promo Mega drive 
1290F + Sonic 

SEC 

Toute la Gamme 
Toutes les News 

fflSIMK 

Neo-Geo + ljeu 3490F 




Plusde 1000 Cartouches 

En Stock 



f~\ n{~* Les News 


DISC 




Alien Storm (Sega) 


169F 


Bonanzn Bros (Sega) 


169F 


Captain Planet 


159F 


Gauntlet 3 Tengen 


169F 


Final Fight (Capcom) 


169F 


fusticiers 3 


199F 


Karate Aces 


229F 


Megatwins Capcom 


169E 


Terminator 2 


159F 


Top 25 ( super ) 


249F 


Tortues Ninja 2 


199F 


Simpsons 


159F 


Super Heroes 


199F 


W.W.F 


159F 



Pour commander 

tu telephones 

au magasin le plus 

proche 

livraison Colissimo 48H 

PRIX ,CHOIX 

DISPONLBILITE 



<tyaz> 



ALIEN 
STORM 



4H; 




Mega drive, 



fin d'annee sur 

Amiga ct ST, avec mal- 

heureusemem, line realisa- 

bonne, et s 




le jinifilriliip ires moyen- 
-. Le~ decors, les sprites 



proches de la v 



En choisissant le Cyborg, vous serez 

rmez avec un fouet electrique qui vous 

permettra de venir a bout 

des divers aliens qui vous attaquent. 



lalkei 






i.Leje. 



rnenl un peu irup repc-iiii 

peut-etre que lea fans d'arcade a'( 
corueiuerom... pendant quelqui 
heures tour du moins ! 



tA 



Jeii d'arci 
Edite par US Ginu 
Amiga / ST i dispo 





^^ oici un nouveau jen de re- 


nombreux bonus, pieges et ennertiis, 


^T ■ flexion assez original. 11 


viennent ajouter bed pen de piquant 


W ^^^ s'aciT de reconsTiruer 


au jeu, mais le plus novateur vienT 


. " f^P "<"- ('•"•"- S l'-Wan 


du fair que sur certains ecrans, votre 


' ^W aver divers blocs de 


petit bonhomme peut se deplacer 


^Jr tonnes varices. Votre per- 


stir toutes les parois, ce qui com- 


sonnage peut done les tirer, les 


plique un peu le maniement de votre 


>ousser, les soulever... pour les 


personnage. Amusant et assez joli ' 


nettre a la bonne place. De tres 





[771 ' 



Distribue par : 

UBISOFT 

8-10, Rue deValmy 

93100 MONTREVIL 



VERSION 
FRANCAISE 
INTEGRALE ! 



Lorsque le village de Conan est 
detrait par les hordes rapaces de 
Thoth Amon, le grand 
pretre du culte 
immonde de Set, 
Conan jure de 
venger la mort de 
sa famille et de 




Uisponible dans les fnac et les 



rfiO&> 




1 




orti tout d'abord sur la de- 
finite console GX 4000 
■ d'Amstrad, ce jeu nous 
e sur micro. Que dire 
e jeu sinon qu'il ini.e-sre 
de rre.s i meres -antes nouveau- 
tes comme la po-sibihte de jouer en 
plein ecran. De plus, les program - 
meurs out inelu deux modes de jeu, 
le premier axe simulation perrnettra 
au joueur de dinger presque parfai- 
tement la balle (avec un peu d'en- 
trainement, c'est possible) et le se- 



cond axe plus arcade. Bien entendu, 
■ I >ll I* |- i in-l. I- | - 1 

et le timing du joueur est primordial 
dans la missile ou leebec d'im eoup 
alors que le second mode accepte 
une certain e nonchalance quant au 
placement du joueur par rapport a 
la balle. 

On notera egalemenl quelques op- 
tions en plus comme un scanner (fa- 
con Kick Off] et un nouvel ecran de 
menu assez pratique. En brel', une 
excellente suite! 





^|^ e logiciel, baptise The 
J jSS^ Final Quest, cons- 

I ^^ titue le troisieme 

^l ^^^^^ volet de la saga 

N^^^r Gauntlet. Le monde de 

^^ Capra se retrouve sous le 

joug des forces deinoniaques. Deux 

aventuriers (a choisir parrni huit he- 



Le premier niveau se passe 

a I'exterieur. En bas a gauche, le puit 

ou vous trouverez la clef qui vous 

menera vers d'autres aventures. 





ros} tentent de retablir l'equilibre. 
(hirieusement. en dehors du princi- 
pe restant le meme. le present jeu ne 
ressemble pas a ses deux grands 
freres. La celebre vue aerienne (pia- 
giee par de nombreux produits) est 
id remplaeee par une vision en 3D 
i-OTiiemque du terrain. Avex une tel- 
le representation, 
soutenue par des 
planches graphi- 
ques assez medio- 
eres. les joueurs 
manquent de re- 
peres et se lassent 
rapidement. Aux 
cotes de logiciels 
coimne Alien Breed 
(Team 17), Caunl- 
let III a de quoi 
Iaisser songeur. 
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Magasin ouvert duMardi au Samedi de 1 h a 1 3 h et de 1 4h a 1 9 h (Vente par corespondance contaclez nous pour les frais de port) 



POWER DRIVES 



DISQUE DUR 900B 



ADSPEED ST 




720 Ko Formates 
Silencieux,Fiable,Economique 

Garantie12 Mois 

J C720 Alimentation 220 V 649 Frs 

S C720P Alimentation port Joystick.. ..549 Frs 
'C720I Lecteur Interne 720 Ko 540 Frs 

JLITZ TURBO 



Power Computing est tier de vous 
presenter sa serie 900B.De la taille d'un 
lecteur 3 1 ' 2 .Ce disque dur silencieux 
est fourni avec une carte E/S ICD. 
EXISTE EN 52 Mo Quantum 

105 Mo Quantum 3990 Frs 

DISQUE DUR SERIE 900 





3litz est la sofution parfaite de Backup qui copiera 
a plupart des disquettes ST plus vite que votre 
jureau GEM ou d'autres copieurs. Blitz copie une 
Jisquette simple face du lecteur interne vers le 
ecteur externe en 23 secondes(4 1 secondes pour 
me double face). 

230 Frs 
OFFRE 
'our I'achat d'un lecteur POWER, le Blitz sera 
acture 200 Frs 

LECTEUR PC720 B 

3e la nouvelle generation des lecteurs, 
ious vous proposons le plus puissant, 
.ecteu rexterne ; b I itzi ncor pore; f reeboot ; 
mtivirus dans un meme boitier.Une 
ilimentation externe est livree en 
itandart. 730 Frs 



*Port entree/sortie 
*Carte horloge optionelle 
*capacite existante 52, 114 Mo 
*Fourni avec une interface ICD scsi. 
*Pouvant etre integre dans un Mega ST. 

114 Mo Nee 11ms 3990 Frs 

MULTIDR1VE 5 1/4 /3 1/2 

Lecteur combine comprenant un 3""^ et 
5 1 ' 4 .Un cable permet d'utiliser les deux 
lecteurs et votre lecteur interne.Le lecteur 
5 1 '' 4 est commutable 40 ou 80 pistes ideal 
pour utiliser avec votre emulateur PC. 

1990 Frs 



Accelerateur 16 Mhz 

*Fonctionne avec tous STF 
*32 Ko de Rom statique 
*16 Ko de memoire cache 
'Possibility de modifier la 
vitesse entre 8 et 16 Mhz. 

1600 Frs 

CARTE ICD SCSI 

ICD microSCSI 750 Frs 

pour les Mega ST 

ICD addSCSi 950 Frs 

avec sortie DMA IN/OUT 

ICD addSCSi Plus 1 030 Frs 

avec une horloge sauvegardee 
par pile. 

EXTENSIONS RAMS 

Toutes nos extensions sont sans 
soudures. 

Mega ST1 , 2 et STF: 



2 Mo 


1490 Frs 


4 Mo 


2390 Frs 


0,5 Mo 


590 Frs 


STE: 




Simm 256 Ko 


70 Frs 


Simm 1Mo 


410 Frs 



SOURIS 

Souris Optique+Tapis: 

380 Frs 
Souris Mecanique 

(atari/amiga) 
199 Frs 

" rS ATONCE-PLUS 16 MHZ 
1750 Frs 
Adaptateur mega ST/STE NC 
ATONCE 386 SX pour MegaSTE/ST/STE 

3000 Frs 



PROMOTIONS: 

Ultimate Ripper : 490 Frs 

Ram 44256/41100 

Disquettes 3 1 ' 2 



2,80 Frs 

JEVENDEURS CONTACTEZ 

NOUS!!! 
CONTACTEZ NOUS POUR LES DERNIERES PROMOTIONS 






CAMPAIGN 

pi 



mpfre nous avail 
K ttms ravi aver le 
rtrfee ban Team 
kankce. el la 
ible se special 



annoneani 



dans Ics biindes. av 
un jeu de strategic 
eomine assez fahuleux, L'auteur 
de ce prajet n'esl autre que .loua- 
than Griffiths, a qui Ton doit dcja 
Coiiqiieiror. Autani ee dernier ue 
possedait pas une realisation 
digne dun produit 16 bits, aulant 
Campaign benefieie des de,r- 



teehuiques de progri 
Passioiute de chars, 
fois-ci su coneevoir u: 
fois ties complct pour 
de la slralegie. uiais i 
eequi est de la realisa 




elTet gerer vous-mcines ioufe une 
campagne niilitaire, avec les ve~ 
hieules et les amies modernes, 
leurs niouvcinenis, leurs approvi- 



sionnenieiits... Vous aurez la pos- 
sibilite de parfieiper a plusieiirs 
campagnes. V chaquc fois, vous 
pourrez decider dc ne jouer 




qu'en mode arcade ou en mode 
straiegie. ou n'imporle quelle po- 
sition interniediaire. Kn fait, un 
gros effort a etc fait pour rendre 
le jeu eompletemenl modulable, 
et lui donner un degr6 d'intclii- 
gence artifieielle s'adaptant a 
cfiaque joueur. Realisme et qua- 
lite semblenl eire de rigueur. La 
realisation n'esl pas en reste, 
avec une utilisation de la 3D qui. 
sur PC en VGA couleur. est du 
plus beleffel. Isn't it ? 



\ 








JH 









.icroprose surprend a 
ffjfe. son tour tout son 
mi tiidc. avec l'an- 
ce d'un nou- 
eau produit pour 
"« bientot. II 
s'agit de Special Forces, 
un jeu de strategic /arcade rappe- 
laot par bien des aspects Airbone 
Ranger. Vous y dirigez un com- 
mando de quatre ho r tunes, a is 
cours de diverges missions se de- 
roulant sur quatre terrains 
d'operations differents. II faut 
choisir tout d'abord voire equipe 
avec plusieurs soldats rf' elites, 
chacun ayant des caracteris- 
tiques differenles. Suivant la 
mission, vous pouvez les equiper 
avec pistolets, mitraillettes, gre- 
nades et charges explosives. En- 



fin commence la 
mission, un helico- 
pter e deposant vos 
hommes aux en- 
droits que vous au- 
rez prealablement 
selectionnes. Vous 
pouvez ensuite di- 
nger chacun d'eux 
a tour de role, pour 
explorer le terrain, 
eliminer les soldats 
ennemis, poser des 
charges, et mener a 
bien votre mission. 
En fait, il s'agit de 
bien coordonncr les actions de 
vos quatre personnages, pour 
etre le plus effieaoe possible. 
Vous pouvez y jouer avec une fe- 





vous dirigez un seul de vos 
hommes, ou avec quatre petites 
feneires, ce qui permet de visua- 
liser a tout moment la situation 
de chacun de vos soldats. Le 
principe de jeu semble assez in- 
ieressanl, meme si pour I'instant 
la realisation ne parait pas par- 
faite. Les couleurs utilisees et les 
graphismes rendent le tout un 
peu trop fouillis. Test complet le 
mois prochain. 
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IZARDRY 7 : , 

CrusacIers of tIIBHHI 





^izardry fait partie de 
k flr ces quelqucs noms 
I , \ / legendaires ayant 
/ i marque ies debuls 
/ / des jen.v sur 
s£ ™ ~au meme Hire que les 
series Ultima ou King 
Quest. II y a environ un an, sor- 
tait la sixieme partie de cette 
grande saga, avee nialheureuse- 
ment une realisation moyenne 
sur PC. Les aide firs ont hi en 
compris la legon, avee un nouvel 
episode intitule "Crusaders 01 
The Dark Savant". Supportant 
maintenant le mode VGA cou- 
leur, la plupart des eartei 
et gcrant la souris, Wizardry 
semble revenu dans la 
face aux Blaek Crypt, Eye Of The 
Beholder 2 et autres jeux d'aven- 
hire/areade interactifs. L'avenlu- 
re se deroule aussi bien en exfe- 
rieur, que dans des bailments et 
des eaves, avec des decors su- 
perbes el des rencontres 
etranges (eiitendez par la, de 
iveaux monstres en pagaille. 
mais aussi des gens avec lesquel- 
il faudra dialoguer). Votre grou- 



)iat> 



DYLAN DOG 




Votre revolver ne contient 
maiheureusement que quelques 
munitions. A vous d'en trouver... 



La socicte italienne, Si~ 
mulmondo. vie til tout 
juste de trouver un 
disiributeur pour la 
France en la personne 
d'Ubi Soft. 
An programme, un heros de 
bande desstnee s'appelant Dylan 
Dog, qui apparaiira sur nos ecrans 



au debut de I'annee proehaine. 
II s'agit d'un jcu d'areade/a ven- 
ture plntoi sangiunolent. L'his- 
toire se deroule dans un chateau 
londonien. Au cours d'une gran- 
de soiree, les invites, pris de IVi- 
lie, se saisisseni de lout ce qui 
leur tombe sous la main, pour 
tuer et massaerer eeux qu'ils 
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Une geniale animation de personnage. 



rencontrent. Resuitats ? Des ea- 
davrcs horriblement mulilcs jon- 
chent les iiombreusca pieces, et 
divers personnages crrent dans 
les couloirs a la recherche d'une 
nouvelle victime, vous peul-elre. 
Leurs amies : des couteaux, des 
hachoira, des perceuscs elec- 
triqucs, des tronconocuses... Der~ 
riere tout ceci 
sembie se dissi- 
muler. en fail, un 
ignoble individu, 
qu'il va vous fal- 
loir neutraliser 
pour arreter le 



Pour vous aider, 
vous pouvez uti- 
liscr divers ob- 
jets, parmi les- 
queis les armes 
sonl bien sur ies 
plus courantes. 
Le jeu sembie re- 
la tivement clas- 
sique pour ce qui 
est de l'interet, 
111 iiis il possede 
par eontrc une 
realisation tres 



m 




L'ecran d'ihventaire permet 
de changer d'arme, d'utiliser un objet... 



soignee. Un gros cCfort a en el'lel cle fourni coti- 
eernant les animations des personnages, et le 
re stilt at est trcs impressionnant, propulsanl 
peut-etre le jeu an niveau d'un Prince Of Persia 
ou d'un Another World dans ce domaine bien 
precis. Notre reponse, slirement le mo is pro- 
chain, lorsque ia version sera finie, avec tous 
ses ecrans et une jouabilite etudiee. 



QUATRE JEUX FORMIDABLES DANS 
UN PAQUET QUI VAUT LE COUP ! 

DISPONIBLE POUR: COMMODORE AMIGA, 

ATARI ST, IBM PC & COMPATIBLES*, 

COMMODORE 64, AMSTRAD CPC ET 

SPECTRUM. 



— 1 g""j f*Ug 

m ™ 



ZtfBZG 



! . ' • :.. ' ) 

ThE PAciFic hUm 




micrz> 




BflTTttNT 



A.w"e> 



PERMIS DE TUIR 



RICK DANGEROUS I 



POUR LE COMBAT ET 
POUR LE PIRE 



BATTANTS 



Exceptionnel ! En 

la version Amstrad ! 
AMC: 
PoursuN 



TJ615 TOM 



PREVIEWS! 





iQRESS 




/- 





aniine en developpement chez OCEAN. Ce 
mois-ei, une presentation du scenario, ilu 
systeme tie jeu. et de quelques specil'icites 
du projet. Le mois prochain. tout snr la 
realisation et les techniques employees. 




Une premiere esquisse aii crayon noir est ensurte digitalis. 




PREVIEWS! 






La ville des pirates 
ou se deroule une 
bonne partie de 
I'a venture. 



Les contacts, ies infos, 

les bottes aux lettres, 

les dialogues en direct, 

les news au jour le jour, 

is reponses de la Redaction, 

les concours (gagnez 
des pin's, des tee-shirts, 

des jeux...), les consoles, 

les soluces de I'Avenfou, 

les vies infinies, 

les trues et astuces, 

les previews a telecharger, 
les petites annonces... 

TAPEZ 

3615 

N4 
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aiasecon(kc4remoniedes4&OrFNACGener3Uon4recompensantlesmeHkuresproductkfn$Microet 
Console defannee 91. 

Le principe est fort simple : ii soffit de remplir les trois pages suh/antes et deles renvoyer avant ie 15 fevrier a 
Generation 4, 19 rue Hegesippe Moreau 75018 Paris - Rubrique 4 d'Or. Nous vous rappellons que k jre/te des 
iecteurscompte pour 50%duresuttat final Une seuie reponse par categorie sera acceptee. En revanche iln'est pas 
obligatoire de voter dans chaque categorie. 

Pour les plus rapKfe tfe/ifre vous, untirageau sort sera effectue vous petmettentdegagner 200 pin's Generation 4. 
Lesresuttatssemtpubiiesaanstenumm&avrilainsiquelaiistedesgagnants, 



I - JEU D'ACTION ORIGINAL 



I | First Samurai (Imageworks/AM/ST) 

□ Another World {Delphine Software/AM/ST) 

□ Magic Pockets (Renegade/AM/ST) 
I 1 Leander (Psygnosis/AM) 

d Robocop 3 {Ocean/AM) 

I | Wing Commander 2 (Origin/PC) 

□ Blue's Brothers (Titus/AM/PC/ST) 
I | Robocod (Mtllennium/AM) 

□ Chuck Rock (Core Design/AM/ST) 



II -SIMULATION SPORTIVE 

□ Links (Access Software/PC} 

□ Master Golf (Microprose/AM/ST) 

□ PGA Golf (Electronic Arts/AM) 

| | TV Sports Boxing (Cinemaware/PC) 
I | Advantage Tennis (Intogrames/PC) 

III- JEU DE COURSE 

I 1 Grand Prix (Microprose/AM) 

□ Turbo Lotus Esprit Challenge 2 (Gremlin/AM/STl 
Q Supercars 2 (Gremlin/AM/STl 

Vroom (Lankhor/STl 

□ 4D Sports Driving (Mindscape/PC) 

IV SIMULATEUR 

| | Chuck Yeager's Air Combat (Electronic Arts/PC) 
| | Armour-Geddon (Psygnosis/AM/ST) 

1 1 Red Barron (Dynamix/PC) 

□ F29 Retaliator (Ocean/PC) 

□ Thunderhawk (Core Design/AM/ST/PC) 



I 1 Secret Weapons Of The Luftwaffe (Lucasfiim Games/PC} 
I I Gunship 2000 (Microp rose/PC} 
Q Falcon 3.0 (Spectrum Holobyte/PC) 

V-JEUD'AVENTURE 

I | Secret Of The Monkey Island (Lucasfiim Games/AM/ST) 

I | Conquest For The Longbow (Sierra-On -Line/PC) 

I | Croisiere pour un cadavre (Delphine Software/AM/ST) 

□ Space Quest IV (Sierra-On -Line/PC) 
[~| Police Quest 3 (Sierra-On- Line/PC) 

I 1 Monkey Island 2 (Lucasfiim Games/PC) 

VI JEU DE ROLES 

□ B.A.T. 2 (Ubi Soft/PC) 

| | Heimdall (Core Design/AM) 

I | Might & Magic HI (New-World Computing/PC) 

□ Eye Of The Beholder (SSI/AM/PC} 
| | Martian Dreams (Origin/PC) 

□ Pools Of Darkness (SSI/PC) 

□ Eye Of The Beholder 2 (SSI/PC} 
n BAT 2 (Ubi Soft/AM/PC/ST) 

VII- JEU DE REFLEXION 

|T] Populous 2 (Electronic Arts/AM) 
I I Civilization (Microprose/PC) 
I | Railroad Tycoon (Microprose/AM) 
|~~| Seven Colors (Infogrames/AM/PC/ST) 
I | Mega-Lo-Mania (Imageworks/AM/ST) 
I | Lemmings (Psygnosis/AM/PC/ST) 
D Utopia (Gremlin/AM/ST) 

□ Go (Oxford Softworks/AM/PC/ST) 
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VIII -JEU ORIGINAL 
OUINNOVATEUR 

G Another World (Delphine Software/AM/ST) 

G BAT 2 (Ubi Soft/AM/PC/ST) 

I | Hare Raising Havoc (Disney Software/PC} 

G Heimdall (Core Design/AM) 

G Robocop 3 (Ocean/AM} 

G Willy Beamish (Sierra-On-Line/PC) 

IX -SON 

D Another World (Delphirte Software/AM/ST) 
G Blue's Brothers fJitus/AM/PC/ST) 
I I First Samurai (Imageworks/AM/ST) 
I I Leisure Suit Larry 5 (Sierra- On- Li ne/PC) 
I I Monkey Island 2 (Lucasfilm Games/PC) 

□ Turrican 2 (Rainbow Arts/AM/ST) 
I I Wing Commander 2 (Origin/PC) 

I I Police Quest 3 (Sierra-on-Hne) 

□ BAT 2 (Ubi Soft/AM/PC/ST) 



X-GRAPHISME 



I I Agony (Psygnosis/AM) 

I | Conquest For The Longbow (Sierra-On-Ljne/PC) 

I I Croisiere Pour Un Cadavre (Delphine Software/AM/ST) 

|~~| Leander (Psygnosis/AM) 

| I Leisure Suit Larry 1 (Sierra-On-Line/PC) 

I | Leisure Suit Larry 5 (Sierra-On-Line/PC) 

G Links (Access Software/PC) 

I I Monkey Island 2 (Lucasfilm Games/PC) 

□ Space Quest IV (Sierra-On-Line/PC) 

□ BAT 2 (Ubi Soft/AM/PC/ST) 



XI -ANIMATION 



|~~1 Another World {Defphine Software/AM/ST) 

I I Chuck Yeager's Air Combat (Electronic Arts/PC) 

G Croisiere Pour Un Cadavre (Delphine Software/AM/ST) 

G F29 Retaliator (Ocean/PC) 

I | Monkey Island 2 (Lucasfilm Games/PC) 

G Red Barron (Dynamix/PC) 

G Turrican 2 (Rainbow Arts/AM/ST) 

G T u*° Lotus Esprit Challenge 2 (Gremlin/AM/ST) 

G Vroom (Lankhor/ST) 

G Wing Commander 2 (Origin/PC) 

I I Hare Raising Havoc (Disney Software/PC) 



XII -PACKAGING 

Q F15 Strike Eagle 2 (Microprose/AM/ST) 

I I Leisure Suit Larry 5 (Sierra-On-Line/PC) 

I I Secret Weapons Of The Luftawaffe (Lucasfilm Games/PC) 

G Space Quest IV (Sierra-On- Li ne/PC) 
I I Leander (Psygnosis/AM) 

XV - COMPAGNIE FRANCAISE 

G DELPHINE SOFTWARE (Croisiere Pour Un Cadavre/AM/ST, 

Another World/AM/PC/ST) 

G LANKHOR (Outzone/ST, Vroom/ST) 

G UBI SOFT (Battle ls!e/AM/PC/ST, Celtic, Legend/AM/PC/ST, 

BAT. 2 AM/PC/ST) 

Q TITUS (Blues Brothers/AM/PC/ST, Prehistorik/AM/PC/ST) 

G INFOGRAMES (Seven Co!ors/AM/P, Advantage Tennis/PC). 

XVI- COMPAGNIE ETRANGERE 

G CORE DESIGN (Chuck Rock/AM/ST, Warzone/AM/ST, Thunde- 
rhawk/AM/ST, Heimdall/AM, WolfChild AM/ST). 
G ELECTRONIC ARTS (Populous 2/AM, PGA Golf/AM, Centurion : 
Defender Of Rome/AM, Chuck Yeager's Air Combat/PC, Mario An- 
dretti's Racing Challenge/PC). 

G GREMLIN (Video Kid/AM, Team Suzuki/AM/PC/ST, Switchblade 
2/AM/ST, Supercars 2/AM/ST, Utopia/AM/ST, HeroQuest/ AM/PC/ST, 
Suspicious Cargo/AM, Turbo Lotus Esprit Challenge 2/AM). 
G MICROPROSE (Midwinter 2/AM/ST, Railroad Tycoon/AM, F15 
Strike Eagle 2/AM/ST, Gunship 2000/PC, F1 17 Nighthawk/PC, Mas- 
ter Golf/AM/ST, Grand Prix/AM, Civilization/PC, Hyperspeed PC). 
G MINDSCAPE (4D Sports Driving/PC, Life & Death 2/PC, Life & 
Death/AM, Moonbase/AM, Captain Planet/AM/ST, 4D Sports 
Boxing/AM, Moonstone/AM). 

Q MIRRORSOFT (Flight Of The Intruder/AM/ST, Killing 
Cloud/AM/PC/ST, Brat/AM/ST, Predator 2/AM/ST, Bill Elliot's Nascar 
Challenge/PC, TV Sports Boxing/PC, First Samurai/AM, Mega-Lo- 
Mania/AM/ST, TV Sports Baseball/PC). 
G ORIGIN (Savage Empire/PC, Martian Dream/PC, Secret Mis- 
sions 1 & 2/PC, Wing Commander 2/PC, Special Operation 1/PC). 
Q PSYGNOSIS (Obitus/AM/ST, Lemming s/AM/PC/ST, Killing 
Game Show/ST, Armour- Geddon/AM/ST, Leander/AM, Agony/AM). 
G SIERRA-ON-LINE (Red Barron/PC, Quest For Glory 2/AM/PC, 
Leisure Suit Larry 3/PC, Space Quest 4/PC, Heart Of China/AM/PC, 
Rise Of The Dragon/AM, Leisure Suit Larry 1/PC, Space Quest 1/PC, 
Leisure Suit Larry 5/PC, King's Quest 5/AM, Police Quest 3/PC, Willy 
Beamish/PC, Nova 9/PC, Conquest For The Longbow/PC). 
Q VIRGIN (Spirit Of Excalibur/AM/PC, Wonderiand/AM/ST, Golden 
Axe/PC, Jimmy White Wirlwind Snooker/AM/ST, Conan The Cimme- 
rian/PC, Vengeance Of Excaiibur/PC, Shuttle/PC, Rolling Ronny 
AM/ST, Floor! 3/PC). 
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JEUX CONSOLES 
I - MEILLEUR JEU D'ACTION 

I | Alien Storm (Megadrive) 

I | Double Dragon II (Nintendo) 

| j GG Shinobi (Gamegear) 

I | Ninja Gaiden (Lynx) 

I | Streets of Rage (Megadrive) 

II- MEILLEUR SHOOT'EM UP 

I | Down Load II (CoregrafX) 

I | Final soldier (CoregrafX) 

I | Gradius (Coregrafx) 

I | Halley Wars (Gamegear) 

I | Raiden {Coregrafx) 

I | Spriggan (CoregrafX) 

I | Thunderforce III (Megadrive) 

□ Turbo Sub (Lynx) 

III -MEILLEUR JEU 
D'AVENTUREETDE ROLES 

I | Phantasy Star III (Megadrive) 

| | Shining & The Darkness (Megadrive) 

I | Starflight (Megadrive) 

□ Ys III (CoregrafX) 

IV -MEILLEUR JEU DE SPORT 

| | Final Match Tennis (CoregrafX) 

□ Golf (Lynx) 

□ NHL Hockey (Megadrive) 

□ PGA Tour Golf (Megadrive) 

j | Super Monaco Grand Prix (Gamegear) 

□ Super Volley Ball {CoregrafX) 
I | Turbo Racing (Nintendo) 

V- MEILLEUR JEU 
DE PLATE-FORME 

□ Bubble Bobble (Sega Master System) 

□ Bubble Bobble (Gamegear) 
| | Duck Tales (Nintendo) 

I | Quackshot (Megadrive) 

I | Legend of Hero Tonma (CoregrafX) 

I | Mickey Mouse (Megadrive, Gamegear) 



□ PC Kid 2 (CoregrafX) 

I | Pomping World (CoragrafX) 

I | Sonic The Hedgehog (Megadrive) 

I | Super Mario III (Nintendo) 



VI - MEILLEURE SIMULATION 



I | M1 Abrams Battle Tank (Megadrive) 

□ 688 Sub Attack (Megadrive) 
I | Checkered Flag (Lynx) 

□ Golf (Lynx) 

□ Warbird (Lynx) 



VII -MEILLEUR JEU 
DE REFLEXION 



□ Block Out (Lynx) 

I | Block Out (Megadrive) 

I | Boxxle (Gameboy) 

Q Boulder Dash (Nintendo) 

I | Chessmaster (Gameboy) 

I ] Sriangai (Lynx) 

Q Ultimate Chess (Lynx) 



VIII -MEILLEUR JEU 
SUR CONSOLE PORTABLE 



I | Checkered Flag (Lynx) 
I | Duck Tales (Gameboy) 
I | Mickey Mouse (Gamegear) 
□ Turbo Sub (Lynx) 



IX -MEILLEURE REALISATION 



□ Golf (Lynx) 

| | Megaman II (Nintendo) 

I | Mickey Mouse (Megadrive) 

I | Quackshot (Megadrive) 

I | Sonic The Hedgehog (Megadrive) 

I | Robocod (Megadrive) 

I | Spriggan (CoregrafX) 

I | Super Mario III (Nintendo) 






Sans doute la meilleure collection de jeux de strategie du marche. 



disponible dans les fnac 

et les meilieu rs points 

de vente sur Amiga, Atari 

et IBM PC & compatibles. 



distribue par UBI SO 
8/10, rue de Valmy 
93100 MONTREUI 




Power • Strength • Intuition • Flexibility 

OXFORD • SOFTWORKS .™«™^ 
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En attendant le qnatrieine volet 
de la saga d'Indiana Jones sur 
| micros, il faut bien se consoler 
* avec quelque chose (NDLR : 
veinard, tn possedes un 
micro et une console !). 
Void qu'arrive Indiana 
Donald, le celebre aventu- 
I rier arme de son pistolet a 
\ ventotises deboucheuses 
a de lavabos. Donald doit 
||I retrouver un tresor, et 
« pour le situer, il doit 
d'abord se rendre 
H sur tous les 
wSk continents. Au debut 
^^L du jeu, notre heros 
m ne peut acceder 
f. qu'a trois Iieux. 
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u bout de cheque parcours 
ec trouve uu personnagc 
ous revel ant unc par- 
ade d'nne cnigme. line 
* arrive a ce person- 
nage, vous plantez un dra- 
peau, pour potivoir appelcr 

•cher en avion. Si vous par- 
dc chaque cpreu- 
personnage vous 
cle vo 



i la fin 



apprendra a vous servir de 
votrc pistolet. Ainsi, vous utili- 
se re z des venlouses pour grim- 
per If long df s parois abruptes 
el continuer voire progression. 
Si vous parvenez jusqu'au me- 
ehant, vous pourrez alors acce- 
der aux autres parties du mon- 
de de I'aventure. 
Chaque lieu que vous visitez est 
different du precedent, et les 
enncmis chaugeul egalement de 
Seul. ie tristement ce- 
lebre Pat Hibuiaire est present 
(presque) parlout, et ne change 



pas de tete (uniqucment de 
costume suivant le pays que 
vous visitez). 

Pour certains parages, vous 
devrez faire preuve de re- 
flexion, comme dans le laby- 
rinths dc pories risquunt de 
vous faire tourner eu bour- 
riqu'e. A d'autres endroits, vous 
devrez bien observer les lieux. 
Ct chercher d'autres issues pour 
progrcsscr. ,|e vais quand meme 
vous aider pour vos premiers 
pas. li s'agit dVxplorer les Irois 
premiers lieux, et de parler avec 
les trois person- 
nages se Irouvant a 
la fin de chaque 
parcours. line fois 
eel a fail, retournez 
voir le premier per- 
sonnage qui vous 
le. 




pablc de deirui- 
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'US dans le troisieme 
le vampire que vous 



re les murs. Rei 
lieu, et voui 
devrez tuer, 
Apres, vous atircz cnfin de nouvcaux endroits 
a visiter. Mais le jeu sc compliqucra alors 
mi peu. 

Rassurez-vous, ie grand nombre dc credits 
vous permet de continuer I'aventure et vous 
fera passer de tres bons moments. 
II y a dans ce jeu mi grand souci du detail, 
commc le. heros Donald tapant du pied lors- 
qu'il rcstc trop longtemps a la meme place, on 
encore la tete qu'il fait lorsqu'il est touclie par 
un ennemi.. L'animation est elle aussi (res 
poussee, et n'est pas sans- rappeler les aven- 
tures de Mickey. Si tons les jeux de la serie 
son! aussi amusants et prenants (liormis Fan- 
tasia), Walt Disney deviendra aussi eelehre 
pour les films que pour les jenx video. 
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Philippe Querleux 




Jeu d'arcade / action 

Edite par Sega 

Megadrive : disponible 



Pour essayer 

les meilleurs logiciels de jeux 

parus chaque mois, 

une seule direction : 
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Bercy 2 



Cftarenton - le -Poi 
T6I. 49 77 82 80 
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MARIO LEMIEUX 
HOCKE 



^^t uivant de pres la sortie de 

^ \j± NHL Hockey, d 7 Electro- 

^^^k ^^^l nic Arts, la comparai- 

^^B| ^^^son entre ce dernier et 

^^^^^J Mario Lemieux Hockey 

^^^etait inevitable. Si les deux 

logiciels off rent toutes les options 

habituelles et altendues (match 

simple, entrainement, tournois...), la 

realisation cliff ere sensiblement. 

Premierement, la vision du terrain 

n'est plus dans l'axe de la longueur, 

mais de la largeur (personnellement 

je prefere), et ensuite chacune des 

equipes possede des caracteristiques 

propres. Voila pour 1'cssentiel ! 

En ce qui concerne les scenes de 

combats ou d'entre-deux. on les re- 





trouve egalement, mais sous tine 
autre forme. De meme pour les pe- 



nal: 
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(apres un combat !e plus s 
vous verrez le fautif se diriger vers 
la prison la tele basse. 
Au niveau des formations, elles sont 
done evolutives, en foiiction de leurs 
resultats dans les tournois, par 
exeniple. De plus, si Tune d'entre 
elles s'avcre plus rap id c, en re- 
vanche elle sera, de manic-re genera- 
te, moins precise dans ses passes. 
De meme pour la resistance de 
chaque equipe, et done de chacun 
des joueurs. 

Mais tout ceci est tres theorique, et 
en cours de jeu e'est tout de meme 
la rapidite. la tactique et les reflexes 
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de jotieur qui primenl. Au niveau de 
la realisation, ce soft est superbe, 
avec une grande vitesse de jeu, une 
maniabiljte parfaite (les irois bou- 



tons du joypad joiii utilises) et d'ex- 
cellcnts effets sonores. En bref. uri 
super jeu de sport, encore meilleur 
que NHL Hockey, une reference ! 



Jeu de sport 

Edite par Sega 

Megadrive : disponible 



NUMERAL PLUS 



Commandez de 9h 30 a 12h 30/ 
et de 14h 30 a 19h 30 au 

^20 63 29 44 1 Fax 20 63 29 57* 

Vous pouvez telephoner 7 jours sur 7 ou envoyez vos bons de commande au 3, avenue Emile Zola - 59800 LILLE 
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Adaptaleur S Joegis 



K}W««UT~S, 



r ir;; p-3 Wrust i'r; 
Fighting run 
Magical Chase 



■JEUX SUPER OFtAFK 
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CO Valis IV 

co vs in 
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JoyslickJ.B. King 780 F 

N0UVE4UTES 

Arthur Q^est 590 F 
Caveman Ninja 590 F 
F-1 Grand Prix 5901? 
SuperEDF 599F 
Super Pinball 590 F 
Zeldalll 590 F 


V ... I .,.■■■! Slick 

fe ; -oAdiplo'i-:Ki.'.Kii.:iii;.) 

: NOUVbAUILS 

Alisia Dragon 
Backtolhehjturelll 

Decapattack 


Devil Crash 




F-1 Circus 
Scniclhe Hedgehog 


V": :": : JEUX 

King ol Mpnstess 1390 F 



fy BOM DE COMMANDE 










DESIGNATION 


QUANTITE 


PRIX 
































□ Cheque Bancaire 


"rais deport 




DC.C.F. core 






□ Mandat Lettre Maten'el 100 F 










Possibilite d'envoyer vers I'elrange 


WrOro 


.„.»»». 




ULTIMA Paris sera ouvert 
tous les Dimanches en Decembre 
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PARIS 

5, bd Voltaire -75011 -Tel. 16(1)43.38.96.31 
21 , rue de Turin - 75008 - Tel. 16 (1) 42.94.97.14 

LILLE 

72, rue de Paris - 59800 - Tel. 20.42.09.09 

BORDEAUX 

3, cours Alsace Lorraine - 33000 - Tel. 56.44.47.70 

NANTES 

6, rue Mazagnan - 44100 - Tel. 40.69.15.92 

TOURS 

81 , rue Michelet - 37000 - Tel. 47.05.78.50 

PERPIGNAN 

8, av. de Gde Bretagne - 66000 - Tel. 68.34.24.40 

DAX 

56, av. V. Hugo - 40100 - Tel. 58.74.18.63 

PAU 

17, rue du 14 Juillet - 64000 - Tel. 59.06.91.77 

MARSEILLE 

2S, rue de Is Palud - 13001 - Tel. 91.33.24.25 

METZ 

18, rue Ponl des Morts - 57000 - Tel. 87.32.16.43 



SUPER 
FAMICOM 

avec 2 manettes 
cable Peritel 

SUPER 

PROMO 

DE NOEL 



SUPER FAMICOM 



NEO GEO 
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GOLDEN AXE 2 



:is hit en sallc d'ar 
Golden Axe hit (■ 



Hans Pesprit. des dirigeants et 
piograuuueurs tie Sega. En fail 
ne peut pus dire qu'il s'agisse ( 
suite an sens oil tout le monde 
tend puis que dans le cas pr. 




Jeu d'arcade 

Edite par Sega 

Megadrive : disponible 
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SODIPENG 
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PRESENTE 



SOUND MASTER 
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JOUEZ LA CARTE SON, OFFREZ LA HI-FI A VOTRE PC! 
SOUND MASTER + SOUND MASTER II 




Pour 599 F TTC* 
OFFREZ LA HI FI A VOTRE PC 




Un son de qualite pour vos logiciels 
de jeux et educatifs 

L'enregistrement et la lecture de sons 



Entierement dediee a vos jeux et educatifs digitau 
pour PC et compatibles 

La reconnaissance vocale avec 

. „„. „„» .^ „„,„ VOICE MASTER KEY 




SODIPENG 

8, Ruede Valmy 
93100 Montreuil 
Tel.: (1)48.57.78.35 



Et pour les musiciens : 

Une v6ritable interface midi 

Un logiciel de composition musicale 
PC LYRA comprenant un playback a 
plusieurs voix 
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ROLLING 
THUNDER 2 




Attention a la reception.. 



Mieux vaut eviter 
le corps a corps 

on femmc), envoye par Je gou- 
vernement pour eliminer des 
envahisseurs menacant la pla- 
ne te. Vous ctes, com me il se 
doit, le seul espoir t Vous par- 
Lez arine d'un pistolet, et vous 
retrouvez en face d'ennemis 
determines a vous faire la 
peau. Le jeu comporte des 
portes rm peu partout, et par- 
fois, derriere ces portes, vous 
de nouvclles ar- 
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11 s'agit de trouver la faille 1 



car les votres ne sont 
pas inepuisahles, ainsi 
que de Tenergie sup- 
plemental re. 
Alors n'hesitez pas a 
les ouvrir. Les aliens 
viennent de partout, 
du haut, du bas, de 
gauche et de droite, A 
vous de clioisir le mo- 
ment opportun pour 
sauter sur les balcons. 
Attention cgalement 
aus; pantheres noires 
qui ne manqucronl. pas 
de vous attaquer. A la 
fin de voire pareours, 
vous vous retrouvez 



Le lance-flamme s'avere 
bien plus efficace. 



aditionnel, que 
vous devcz luer pour aceeder au sta- 
ge suivant. Rien de plus sur le jeu. 
Les gruplrismes soul a la hauteur de 
la console, et le jeu est (res bien rea- 
lise. Un code vous permet de re- 
prendre la panic ullcrieurcment. De 
plus, ce code est sous la forme d'une 
phrase, ce qui est bien plus sympa 
que des suites de chiffres et de 
lettres. Un tres bon jeu. 

• 



Philippe Querleux 




Jeu d'arcade 

Edite par Namcot 

Megadrive : disponible 
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1290 Frs* 

[ CORE + 1 JEU 

y 2 MANETTES + 

I ADAPTATEUR 5 JOU1 




PC ENGINE OT ET SUPER GRAFX: 
100% COMPATIBLES AVEC LES 
JEUX DE LA CORE GRAFX 



PC ENGINE GT 
+ 1 JEU 
2490 Frs* 



3615 TOUS LES MOIS GAGNEZ DES CONSOLES, 

1 lltt— i DES JEUX, DES PINS EN JOUANT SUR 

SODIPENG 3615 cede SODIPENG 





PC ENGINE DUO 

+ 1 JEU CD ROM 

3790 Frs* 



SUPER GRAFX + 1 JEU 
1490 Frs* 




SODIPENG 

-BP 2- 56200 LA GACILLY 

Revendeurs: 

Tel: (16)99.08.89.41 Fax: (16)99.08.82.67 




CORE GRAFX + 
999 Frs* 



CD ROM + CORE PUISSANCE 5 
3990 Frs* 
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SHADOW OF 
THE BEAST 



^^^k nnonce depuis le lance-. 

/' ^B^^ meni de la Megadrive, 
^^^ Shadow Of The Beast, 
^^^r I'nn dea plus celebres 

^^HHK jeux micro, est en fin dis- 
^^^T ponihle. Cette adaptation 
est pratiquemem du meme calibre 
que celle de Fatal Rewind (Killing 
Game Show) , avec une superiorite 
sur le plan technique tout de meme. 
Encore une fois, il est dommage de 
constater I'attitude de certaines so- 
cietes qui se cantoiment tout juste a 
produire sans reellement exploiter 
les capacru'-; de la machine. 
En effet, les seules differ 



quantes resident en une action pi 
ecran et une bien meilleure jouabi 
lite. Quant au reste, gra- ' 
phismes et mnsiques, on est 
tres loin de la fantastique 
version Amiga. 

Regrettable ! D'autant plus 
que la Megadrive est reelle- 
ment le type de console capabli 
de mettre en valeur ce genre de 
jeu. Cependant, les amateurs 
apprecieront et les moir 
pourront enfin apercevoir la fi 
du jeu. Ceux qui out deja joue a 

i Amiga risquent par contre 
s f'ortement decus. 





RUN ARK 



^^^ oila le troisieme jeu de bas- 

^^^fc ton sur Me- 

/ ■ ^^^ gadrive. lei, le scenario 

^^| ^^^ est assez simple mais 

^^^^^^^ sympa, puisque vons etes 

^^^r un defenseur des animaux, 

et combatiez les gens voulant 

les emprisonner. Cette excuse vous 

permet de vous baure avec loutes les 

arines que vous trouvercz, contre 

tous les ennemis, sans vous soucier 

de leur sexc. Vous allez ainsi pou- 

voir liquidcr des homines et des 

femmes a coups de fouet, de cou- 

teau, de sabre, avec de la dynamite, 

ou bien encore a coups de fusil ou a 

mains nues. Sanglant irest-ce pas ? 

Les animaux que vous libercrcz ne 

vous oublieront pas, et viendront 



■■:■•. 



meme vous porter seeoiirs si 1'eniie- 
mi vous menace de trop. A la fin de 
chaqne niveau, vous allez irouver le 
sempiternel ennemi vous einpfehanl 
d'aller plus loin dims le jeu. Rimark 
n'est pas sans rappeler Final Fight 
sur Super Famicom, puisque Ton re- 
trouve le meme svsi.emc de jeu, avec 
un bouton pour les coups, un autre 
pour les sauts, et un troisieme pour 
les coups speeiaux. A rioter plusieurs 
credits disponibles, pour vous per- 
mettre d'aller assez loin dans le jeu. 
Pas mal mais sans plus, e'est 1'irn- 
isse Riniarlv. 
incondition- 



pression que m 
mais le jeu plair; 
nels du genre (o 
pas des inrondhic 



aloi 
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FIRE SHARK 
I 



es "shoot'em up", il en 
. sort a la pelle sur la Me- 
ga drive el rare a stmt 
ceux qui accro client veri- 
ablement. a moins de be- 
d'une realisation tech- 




nique exeinplaire uu de la pri- 
maiite sur la machine. Aiors, 
lorsqu'ini Tun de ces jeux se re- 
vcle agreable a jouer et pre- 
nant, il merite d'etre signale 
C'est le cas pour Fire Shark, 
inspire de Flying 
Shark, sur Me- 

tion ■ est soutenue, la 
difficult e parfaitement 
ceglee et la realisation 
tres satisfaisante. Alors 
ne b on dons pas notre 
plaisir et goiitons sans 
retenue aux joies pri- 
maires d'un jen de tir. 

• 




r Jeu d'arcade 

Edite par Sega 

Megadrive ; disponible 




JOHN MADDEN 
FOOTBALL 92 



ft V Jeu de sport 

UJ Edite par Electronic Arts 
IJit\ Megadrive : disponible 



Electronic Arts, avec 
John Madden, nous 
^:. refait le coup de 
PP^bega avec Golden 
Axe a la seule diffe- 
rence que les change- 
its et ameliorations apportes a cc 
modifiem tres sensiblement I'm- 
du jeu. Meme si le premier du 
nom laisait reference sur console, U 
faul avouer que le second le surpas- 
se sur tons les plan- avec ime qualiie 
Technique encore -uperieiire, une 
meilleure jonabilitc et des options 
bien plus completes. Mallieureuse- 
ment, le football ameYicam ne susci- 



te toujours pas 1'attraii dn public 
Irancais pour cause de jeu hache et 
Irop violent. Peut-etre John Madden 
92 modifiera-t-il leur jngement ? 
; appreeieront ! 




: 
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BAC1 i 7D 
JiJ£ f LTJUR 



^^^^k daptation libre du troisie- 
^^^H ^^^^ me volet du film et plus 
^^H ^Hp recemmcnt ties 

^™ |jr cros, retour vers Ie fu- 
-* ^ Uir ■'! est fiifiii disponible. 
^ Cette version n'a rien a en- 
vier a celle de 1' Amiga. Les memes 
graphismes, Ie meme Hon, tout y est. 
Vous retrouvez Doc et Marly au 
Farwest et les quatre epreuve.s du 
jen. Un jeu moyen, avec des gra- 
phismes a la hauteur de la machine 
et une superbe hande son. Mais tout 
commc sur micro, I'origirialite n'esL 



toujours pas ; 
e'est moyen! 





M 



Jeu d'arcade 

Edite par Arena 

Megadrive : dispo 



CALIFORNIA 
GAMES 2 




f Jeu de sport 

Edite par Sega 

i Megadrive .- disponible 



C L est tres certain em en t la 
meilleure version dis- 
ponible a ce jour 
sur micro et consoles 
confondus. Le jeu com- 
porte toujours cinq cpreu- 
ves phares, a savoir le skate-board 
acrobat ique. le jonglage avec uric 
balle, le surf, le bi-cross el le patin a 
roulettes. Le decompte des points se 
fail egalcment toujours de la memo 
facon. Mais 1'amelioratkm la plus 
sensible reside dans la realisation du 
jeu avec des graphismes bien plus 
soignes qu a 1 ordinaire el. des brui- 
lages cx< ■clients. Pour les fanas! 



;-:d 
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FIGHTING MASTERS 




jeu de combat ee 

rmois-ci, aver Fighting 
■ Masters, qui est sans 
icun cloule le plus reus- 
et le plus interessant. 
Pour l'aneetode, sachez que le 
second denomuie Beast. Warriors est 
d'une telle nullite que nous avons de- 
cide de ne raeme pas le tester. 




Si Taction reste ton jours la 
combattre lui adversaire en 
pour objectif de lui Faire mordb 

poussiere. I'inlcrol du jeu reside 
la grande variete de ees demiers et 
surtout de leiir aLlaques, loul.es plus 
vieieuses les unes que les autres. Ain- 
si les premiers combats, sans etre 
classiques. n euietiveruul pas le.-. p 
biases dentre nous, mais par la suite 
les ciioses sc compliquent et on se 
fait vite surpreudre par unc atlaque 
des plus etormante. La realisation 
n'est pas en reste avee de bons gra- 
ph ismes et d'excelleri is bniilages. Kn 
href, un cocktail reussi! 




DUACOlVS F/ 



r 1 




▼ les SI 



*on's Eye ou Shan- 
;hai III. puisque e'est 
son autre nom, vous 
propose deux jeux. Le 
nblable a to us 
les Shanghai dans lequcl 
vous devez Debarasserle 
plateau de tous les domi- 
nos vous pennet aussi de 
jouer a deux. II est pos 
sible de changer la form 
du tas de dominos aim 
que les dessins qu'ils re- 
pre.-ement. l..e deuxiniio 
jeu est un peu plus com- 
plete, mais garde la meme 
idee de base. Dragon s Lye. 
on aime ou on aime pas 
Nous, on adore ! Le seul 
malheur dans ee jeu, e'est 



que les couleurs sont un peu vives, 
ce qui vous oblige a baisser le 
contraste et la luminuosite de votre 
televiseur. Pour tous! 
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Ne faites pas de quartier, 
tirez sur tout oe qui bouge ! 




ippele Tiger Ileli, 
encore Twin Ti- 
', dans lequcl vous 
pilotiez un helicoptere, 
eh bien, e'est exactement 
la memo chose, mais avec un 
avion ! Vous dirigez nn superavion, 
et devez dcuuire les cnnemis arri- 
vant du haul de l'ecran. Remarquez 
qu'ils n'arrivcnt pas toujour* du 
haut de Ferrari. Mais le scrolling, lui 
est vertical et vieut du haut de 
l'ecran. Certains vaisseaux ennemis 
vous pennetl.cn l d'augmenter votre 
annemcnt, grace a des bonus appa- 




raissant aprcs les avoir detruils. 
Ceux-ci changent de coulcur en 
ronci.ion du l.cinps que vous meUez a 
les attrapcr. A vous de choisir la 
eouleur que vous preferez el ainsi le 
type 

bomfc 




re vous pouvez utiliscr po; 

)us sortir de situations critique 

Et il y en a cerlaines dema 

da nl du doigt 






Attention, le vaisseau de fin de 
niveau est des plus coriace. 



avant le niveau suivant. En n 
Raiden est Ires prenant, et comme il 
sort une bonne douzaine de 
shoot 'em up Iraditionnels pour un 
de ce genre, nous ne nous en plain- 
drons pas, bien au contraire ! 



Philippe Querleux 



taut les tirs ennemis arrivent 
de partout. 11 y a toutes sortes 
d'adversaires pouvant venir 
du eiel on dn sol. 
Comme d'habitude dans ce 
genre de jeux, un supervais- 
seau fail son apparition a la 
fin du stage, dernier rempari 




Jeu d'arcade 
Edite par Hudson Soft 
CorcgrafX i disponible 
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MAGICAL CHASE 



^^^ e vous Favais dit, et ce 

■ n'est pas lini, c'est le 

^^H l^^k mois des jeux de (ir. 

^^r lei, vous incamez une 

^^^H^F sympathique petite sor- 

^^B^ di:re a cheval sur son ba- 

lai, et plein d'ennemis vien- 

nent vous attaquer. Vous leur 

(irez dessus grace a une baguette 

magique, et les ennemis detruits 





laissent une sorie de petit dia- 
mant que vous pouvez ramasser. 
II Taut en prendre un maximum, 
cur vous nc tarderez pas a voir 
apparaitre un ballon, qui est en 
fait un magasin dans lequel vous 
pourrez acheter de nouvelles ar- 
mes el des potions, pour re- 
prendre de Tenergie. Si vous par- 
venez au bout du pareours, vous 




devrez alors affronter un monstre 
qui, avant de vous attaquer, vous 
envoie une sorte dc robot ressem- 
blant a celui du magieien d T Oz. 
Les graphismes de ce jeu sonf du 
type bande dessinee, et rendent 
la partie plus agreable. II y a 
cinq mondes a traverser avant 
d'alleindrc le sanetuairc, ultime 
lieu oil vous devrez prouver voire 
force el voire courage. 
La petite sorciere est tres ma- 
niable, et les ennemis tellement 
nombreux a I'ecran, que parfois 
Foil a du nial a trouvcr qui est 
quoi. Si vous apercevez des su- 
ereries, jetcz-vous dessus avec 
appetit, votrc capital cnergetique 
remonlera au lop. En bref, un 
soft super sympa ! 



Philippe Querleux 




Jeu d'arcade 

Edite par Palsoft 

Coregrafx : disponible 
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QRADIUS 



^^^L e mois-ci, les jeux de tir sout 
^■k rc * 3 5 et Gradh.15 est Pun 
^Hrk aes nneilleurs dispo- 
^^^niblcs sur CoregTal'X. 
^^^^^TLes enn.em.is sont tons difle- 
'^^^ rents, aiusi que left decors. 
Au debut de la partie, Ton est de- 
route par In len.teur de displacement 
du vaisseau, rnais des le premier bo- 
nus attrape, one pression sur le bou- 
lun II. el la vitesse augmetue. Me- 
riez-vons de ne pas trop en abuser, 
car le vaisseau dcvient alors trop ra- 
pide et done impreds. Les bonus ra- 
masses vous permettent d'ameliorer 
votre armement, en passant du tii' 
inultidirectionnel au laser aux 
boinben el missiles guides. Avaru de 
r devant le tradition nei 
i de fin de stage (quoiqu'il 
11 j ait pas de stages dans ce jeu), 
s devre/ alTnmter deux voleans 




en irruption ; un conseil pour jran- 
chir ce mauvais passage, mettez 
votre vaissean en haut a droite 
(Merci Frank !) et 5a passe toul 
seul. Je me suis person n ell em en s 
aeharne sur les voleans. et ils sons 
indestriicublcs. Plus loin, vous de 
vrez /is/amier entre des las de base: 
ennemies, avaut d'atteindre un en- 
droil calme en apparence, mais du- 
quel appa raitront des 



naiit d : on ne sail ou. Un jeu super- 
be, au graphisme soigne {plus joli 
que sur Super Famieom.) et tres 
agreable a joner, mafgre 
Fabsence de F option "continue". La 
nmsique est de tres bonne faeture et 
accompagne bien Faction. Bref, le 
ineilleur jeu de tir du mois. Person- 
iiellement, fen redemande, et pour- 

I....I |- Ml I I.M-I ,|,, .. ,,,. |.| , . 




Jeu d'arcade 

Edite par Kortami 

CoregrafX : disponible 
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e un jei 



u de iir. Celiii-ei a 
V' un gout de deja vu. Vous 
' .Wf etcsun oiseau tiraiit sur 

% '. vent a I'crran. Ccs enne- 
'^gf* »i is taisseni bleu stir eebap- 
per des bonus, les quels vous 
permetient d'augmenter voire pou- 
voir de tir. Certains d'entrc eiix 
changent voire taille. pour passer 
plus i'ac.ilenieni enire les obstacle;-. 
Apprenez que ehaque ennemi tou- 
ched sc transform e en fruit, ees der- 
niers vous rapporlani des points. 
Attention a ne pas attraper d'iiidi- 
geslion 1 Lars que vous ramassez un I 
bonus, voire oiseau emet unc sorte 
de bruit ressemblant a un « mcr- 
ei ». Lc jeu est trcs prenant et eoin- 
pl element foil, taut i! se passe de 
eboses a l'ecran. On nc s'enniiie 
pas arte, seule seeonde. Certains 
ennemis vous permettent de. ra- 
masser des fruits enorntes, un peu 
(pour les eomiaisseurs) comme 
dans Bubble Bobble. Du rata, les 




grande varie 

ell an gent a c 

Derniere pr 

sories de lira, et certains bonus 

augmenteront le pouvoir de eeux- 

ei. La premiere arme est comme un 

lanee-flammes, avec la deuxieme, 



lortes de cercies 
allanf en augmentanf de diametre, 
et ia iroisienn- vous penuel de lan- 
cer des pelits eclairs dans touU-s 
les directions. IDn clair, une reali- 
sation superbe pour un jeu trcs 
plaisant, Une reussite ! 
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Jeu d'arcade 

Edite par Naxat 

CoregrafX : disponible 
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TIME CRUISE 2 



A ^^k es jeux de flipper snr 
^d^k ^^^ consoles pennettent 
^^v toutes sortcs de fantai- 
^H ^^^r sies, impossibles sur de 
^^^y vraies machines. Ici, c : est 
encore verifie. Si la balle sort 
de 1'ecran par le baut, vous vous re- 
trouvez dans un nouvel ecran et snr 
les cotes, c'est la meme chose. Mais 
ce n'est pas tout. Le jeu integre anssi 
des tableaux caches aver des bonus 
et des billes supplcuientaires. A no- 
ter que ces tableaux sunt complete- 
merit farfelus. Ainsi, parfois. pour 
gagner nne "extra -ball", vons devez 
dinger un golfeur, dont la mission 
est de mener une balle tout le long 



dun chernin plein d embiiches jus- 
qu'au trou, et en un temps dorme. 
Dans un autre ecran, vous devez 
pencher diverses pi ales- formes, afin 
de faire glisser une boulc jusqifau 
trou final. Dans un autre encore, 
vous manceuvrez une surface plane 
qui attire la boule, tout en evitant 
les \i> j ml) re us obstacles. 
Ce jeu a tout pour etre genial, les 
flippers sont precis, la bille reagil 
bien, le seul reproche conceme la 
dilficiille du jeu, un peu trop facile. 
En conclusion. Time Cruise 2 reste 
un tres bon jeu. 




Jtfjf Jeu d'arcade 

W/ CoregrafX : disponible 
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^^^k ernier ne d'unc tres longue 

j4 ^^ ^k hste de shoot'em up sur 

^^^ CoregrafX, Safaman- 

| ^^r der sc classe honora- 

J ' blemeui mais ^ans plus. 

^F L'action est elassique, scrol- 

lii 1 u; horizontal et hordes 



I Jeu d'arcade 

CoregrafX : disponible 




a profusion, et Finterel principal du 
jeu vient de sa jouabiliie. Le syste- 
me de bonus est lui atissi toul a fait 
classique et rejoin! eclui de R-Type 
tout eoinnie la succession des diffe- 
I'cntt's phase-. Malhenreusernent, la 
realisation de Salamander est loin 
d'egaler, particuliere- 
ment sur le plan des 
graphismes, celle de R- 
Type, et latssera les plus 
exigeanta sur leur faiin. 
En resume, un jeu sans 
surprise qui ne revelera 
aes atouts qu'apres 
quelques bonnes mi- 
nutes de jeu. Avis aux 
amatem's ! 
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GAMEBOYS GAMES 



Si vous connaissez Bom- 
ber Man on Bomber Boy, 
vous serez surpris d'ap- 
prendre que Atomic Punk 
n'est autre qu'un remake 
de ces deux jeux. Vous y 
dirigez votre personnage a 
travers un ecran quadrille, 
comportant des allees ho- 
rizontales, verticales, 
des piliers. 



aventures spatiales vont 
vous mener de jeu en jeu, a 
la recherche de vos co- 
equipiers captures par Tin- 
fame Dark Queen. 






Quelques murs places judi- 
cieusement transformed 
le tout en labyrinthe sim- 
pliste. Deposez une bom- 
be, et elle soufflera mons- 
tres et murs se trouvant a 
proximite. 



Au premier niveau, vous 
etes a la surface d'une pla- 
nete, et devez eliminer les 
nombreux ennemis la peu- 
plant. lis sont varies, tout 
comme les coups pos- 
sibles. A la fin du niveau, 
vous affrontez un "gros 
mechant", pas si difficile a 
eliminer. 



puissant que les autres... 
Et le Jeu continue encore 
avec de nombreuses nou- 
velles phases. 
Ce qu'il y a de frappant 
dans Battletoads, c'est la 
qualite de la realisation. Les 
graphismes sont tres de- 
tailles, avec de gros sprites, 
les animations tres bien re- 
glees, et le scrolling diffe- 
rentiel et multidirectionnel 
est le plus beau que j'ai vu 
sur Gameboy. Cote son et 
musique, la qualite est en- 
core au rendez-vous ! 
Au final, Battletoads est le 
meilleur jeu d'action pour 
Gameboy. Le produit de 
Noel a ne pas rater ! 





I'Al 



Dans ce jeu, vous ne jouez 
pas le role de tortues, mais 
de crapauds, dont les 



Le deuxieme niveau est un 
shoot'em up compose de 
plusieurs phases. Cer- 
taines consistent a elimi- 
ner une vague de vais- 
seaux, d' autres a eviter 
des obstacles arrivant de 
plus en plus vite sur vous, 
et le tout se termine par un 
duel contre un ennemi plus 



Des nouveautes, il y en a 
dans ce jeu de tableaux, 
dans lequel Bugs Bunny 
doit a chaque niveau eviter 



□ 



GAMEBOY'S GAMES 



tous les ennemis et ramas- 
ser I'ensemble des cles du 
niveau. Les adversaires sont 
connus, avec Daffy Duck, la 
Sorciere Hazel, Sylvestre, le 
Diable de Tasmanie, Titi, 
Wile le Coyote, ou encore 
Yosemite Sam. 





Ce qui est veritablement 
reussi dans ce jeu, en de- 
hors du nombre important 
de niveaux, c'est la variete 
des obstacles et des gad- 
gets utilisables. 
On retrouve les escaliers, 
passages et tuyaux du pre- 
mier jeu, mais avec quel- 
ques nouveautes, comme 
les catapultes, les telepor- 
teurs, ou encore les lianes 
permettant de franchir les 
precipices. 

Un excellent jeu de ta- 
bleaux ! 




L'ensemble de I'aventure se 
deroule dans un monde 
etrange, domine par un ar- 
bre legendaire, duquel cou- 
le une cascade apportant la 
paix a travers le monde. 
Protege par une famille, 
I'arbre est aujourd'hui en 
danger, un etre diabolique, 
Dark Lord, aide de son sor- 
cier, Julius, veut repandre 
[a haine a travers le pays, 
en utilisant les pouvoirs de 
I'arbre et de la cascade. 




Apres avoir donne un nom 
a votre personnage, vous 
voila parti dans I'aventure. 
Vous commencez le jeu pri- 
sonnier de Dark Lord. Ce 
dernier vous oblige tous les 
jours a combattre d'hor- 
ribles monstres... Jusqu'au 
jour ou, apres avoir tue un 
animal repugnant, vous de- 
couvrez un prisonnier ami 
mourant. Avant de rendre 
Tame, il aura juste le temps 
de vous dire : "Le monde 
est en danger... Nous de- 
vons avertir les chevaliers 
Gemma. Va voir Bogart 



B9 



pres des chutes. C'est un 
chevalier Gemma. II devrait 
savoir quoi faire !" 




L'interet de Final Fantasy 
Adventure est de proposer 
un veritable scenario, evo- 
luant au fur et a mesure du 
jeu, par I'intermediaire de 
scenes animes. L'action ne 
manque pas, puisque tous 
les combats se resolve en 
temps reel, mais il vous 
faudra tout de meme regu- 
lierement reflechir, discu- 
ter avec les nombreux per- 
sonnages rencontres, afin 
de passer les pieges sa- 
diques dont est parseme le 
jeu. Que dire d'autre, si ce 
n'est qu'il faut comprendre 
I'anglais pour apprecier ce 
jeu, dont la realisation est 
particulierement reussie. 
Les musiques changeant 
en fonction des lieux, les 
graphismes varies, tout est 
la pour satisfaire le joueur. 






' Jeu d'aventure 

Edite par Kemco 

Gameboy : disponible 
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A peine Final Fantasy Ad- 
venture etait-il sorti, que 
Square editait deja Final 
Fantasy Legend 2. Dans 
cette suite du jeu de roles 
du meme nom, vous jouez 
un personnage partant a la 
recherche de son pere, dis- 
paru plusieurs annees au- 
paravant. 




investigations les indices 
utiles. 

Uniquement pour les per- 
sonnes comprenant ['an- 
glais, Final Fantasy Legend 
2 s'annonce comme etant 
un jeu a ne pas rater. 




Vous voila embarque dans 
une tres longue aventure, 
encore plus originale que 
cede du premier numero, 
et qui vous menera dans 
bien des mondes diffe- 
rents, neuf au total. 
Vous disposez toujours de 
nombreux menus pour 
equiper vos personnages, 
changer leur position au 
sein de Pequipe, examiner 
vos caracteristiques, lan- 
cer des sorts, et j'en pas- 
se. La principale nouveaute 
vient de la possibility de 
sauvegarder jusqu'a trois 
parties, et surtout une 
fonction Memo notant, au 
fur et a mesure de vos 



Voici un jeu dans lequel 
vous dirigez deux guer- 
riers. Vos missions sont 
variees, puisque certaines 
se deroulent dans des 
complexes ennemis, d'au- 
tres dans la jungle... 



Vous disposez de plusieurs 
types d'armes, plus ou 
moins efficaces selon les 
ennemis, eux aussi tres va- 
ries. Des fantassins armes 
de simples couteaux, ceux 
tirant a coups de mitrail- 
lettes, lance-flammes, jus- 
qu'aux tanks, chars d'as- 
saut et autres machines de 
mort. Un jeu finalement 
sans surprise, pas vraiment 
passionnant, dont la reali- 
sation est moyenne. 



Jeu d'arcade 

Edite par Jaleco 

Gameboy : disponible 



ous jouez le role de Ke- 
vin, abandonne par ses pa- 
rents dans sa gigantesque 
maison, aux prises avec 
deux cambrioleurs. Votre 
but est de recuperer les bi- 
joux et tresors de votre 
maison, et de les mettre a 
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I'abri a la cave. Une fois 
tous les tresors recuperes, 
vous devez descendre a la 
cave, ou de nombreux 
monstres effrayants vous 
attendent. Si vous parve- 
nez au bout de la cave, 
nous n'avez plus qu'a re- 
commencer dans une nou- 
velle maison. La realisation 
est moyenne, le jeu pas 
vraiment passionnant... 
Bref, a eviter. 



Person nage tres connu 
chez Nintendo, Kid Icarus 
fait son entree sur Game- 
boy. II s'agit d'un jeu de ta- 
bleaux, dans lequel vous 
jouez le role d'un ange, 



arme de ses fleches et aide 
de Zeus, lui donnant regu- 
lierement de nouvelles ar- 
mes ou objets pour I'assis- 
ter dans sa quete : expulser 
le chaos du monde des 
Anges ! Bien fait, sympa- 
thique, Kid Icarus manque, 
helas !, d'un peu de rythme, 
et d'une realisation peut- 
etre meilleure. 
Un bon jeu... 



M ' 



Jeu d'arcade 

Edite par Nintendo 

Gameboy : disponible 



Voici un nouveau shoot'em 
up arrivant sur Gameboy et 
s'averant assez reussi. 
Vous controlez un huma- 
noide dans un decor futu- 
riste scrollant de tous les 
cotes. Vous etes a la surfa- 




ce de la planete SR388, et 
votre but est de Pexplorer. 
Vous disposez bien sur 
d'un laser, et vous trouve- 
rez au cours de votre aven- 
ture des armes supple- 
mentaires pour augmenter 
votre puissance de feu. 
Bien realise, original, Me- 
troid 2 propose une sauve- 
garde reguliere, ce qui as- 
sez rare pour un shoot'em 
up. Un peu difficile, Me- 
troid 2 ravira les amateurs 
de jeux de ce genre. 



''// 



Jeu d'arcade 
Edite par Konami 

Gameboy : disponible 



pe 




Les Tortues Ninjas sont de 
retour sur Gameboy, au 
cours d'une seconde ave- 
ture ne manquant pas 
d'action. Comme dans le 
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premier episode, vous allez 
dinger tour a tour chacune 
des tortues, et explorer les 
divers lieux de la ville ou 
vos ennemis pullulent. Ce 
beat'em up vous permettra 
de decouvrir six niveaux 
composes de plusieurs par- 
ties, et ou les ennemis sont 
varies et nombreux. 
Chaque tortue a ses carac- 
teristiques propres de re- 
sistance, d'agilite, de force, 
mais surtout sa propre ar- 
me, plus ou moins efficace 
contre chaque type d'en- 
nemi. Comme d'habitude, 
en fin de niveau, vous de- 
vrez affronter un ennemi 
plus imposant et plus im- 
pressionnant que les au- 
tres, mais surtout particu- 
lierement bien arme. 
La principale difference 
entre TMNT2 et le premier 
vient de la realisation. Les 
decors sont plus detailles, 
les sprites plus gros, I'ani- 
mation meilleure, et le tout 
est bien plus jouable. 




II s'agit d'un jeu d'arcade/ 
aventure reprenant les prin- 
cipals scenes du film. 
Vous dirigez le fameux la- 
pin a travers la ville, et de- 
vez explorer les differents 
batiments, discuter avec 
les nombreux personnages, 
afin d'obtenir des indices et 
des gadgets pour vous de- 
barrasser des mechants 
toons voulant votre peau. 
La phase aventure est trop 
simpliste, carrement lineai- 
re 5 et les quelques phases 
d'action ne sont pas tres 
originales. 



ill 



Jeu d'arcade 
Edite par Capcom 




heros d'un jeu de tableaux 
quelque peu classique, 
dans lequel il explore de 
nombreux niveaux, a la re- 
cherche d'Olive, sa fian- 
cee, capturee par I'imbeci- 
le Brutus. Popeye 2 n'est 
pas tres beau, vraiment 
pas original, et done tout a 
fait a eviter. 



Jeu d'arcade 
Edite par Sigma 

Gameboy : disponible 
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Encore une suite a un jeu 
Gameboy assez ancien. 
Cette fois-ci, Popeye est le 



260, Rue de Charenton 75012 Paris 

Tel: 43.43.00.64. Fax: 43.46.02.03. * 




Promo Noel' 
CDTV 
5990 F 



NINTENDO NE 

■■'■ + tanetfe ■ ' 




NEO GEO 

MICRO ORD1NATEURS 




CONSOLE SEULE ' 



ATARI 520 STE 
+ Extention 1 Mo 

Avec Moniteur couleur 
4690 F 






;■■■■-,,.„ ;i|,, :: ; :rL . ,1 '[''■; (!:i >■::■; ;:i:j!:iir: 




SUPER FAMICOM 

"PLUS DE 3000 JEUX" 

Syr ST, Amiga, PC, Macintosh 



Toute la gamme Atari STet Amigo 
offerfe avec un Pack 
cndeau comprenant 

1 Jeux 

1 Manette de jeux 
1 Tapis de sourie 
10 Dfsquette vlerges 
1 Pirn's Alliance 



PROMO ATARI/AMIGA 

DUquette 3.5 DF DD 2,90F par 100 

Souris ST/Amiga 149F 

Lecteur externe 3 1/2 ST/Amiga 590F 

Extention Memoire 512 Mo 299F 

tOrloge AMIGA lenfaloiiAII.net Infoimnlfque 
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'E VEUX T'ABONNER 




CRAQUEZ POUR L'UNE DE NOS 
DEUX SUPER-FORMULES D'ABONNEMENT ! 

1 AN = LE PIN'S GENERATION 4 : 250 
1 AN = LA COMPIL DU MOIS : 399 F 



PRDC CADEAU ! 

L'ABONHEMENT A GENERATION 4 

EN 92 SOYEZ LES 

MAITRES DU MONDE 

AVEC SIM CITY 

ET POPULOUS 




399 FRANCS! 



UN PEU QUE JE M ABONNE ! 

Q Gosh ! Line offre comme celle-ci, il faudrait que je sois stupide pour la laisser passer ! Je m'abonne a Generation 4, un canard serieux, sympa, avec de 
bonnes infos el des previews exclusives a tire-larigpt, je m'y abonne pour 11 numeros. Je vous envoie sans remords mes 250 francs etj'attends mon Pin's 
Generation 4queje serai fier d'arborer, les copains vont etrejalouxa en crever Si je suis a I'etranger, je paie 362 francs au lieu des 250, suivant le principe 
"les etrangers paient toujours plus cher* (CL5A2) 

Q Damned ! J'ai failli ne pas voir ce bulletin d'abonnement ! Je m'abonne a Generation 4, un canard super serieux, super sympa, avec de super bonnes 
infos et des previews super exclusives a tire-super-larigot, je m'y abonne pour 11 numeros. Je n'hesite pas a vous envoyer mes 399 francs (525 francs pour 
I'etranger, voir ci-dessus), n'h&itez pas a m'envoyer ma compilation pour : 

□ Atari (je) □ Amiga (M2) □ PC 3" 1/2 (Z2) □ PC 5" 1 /4 (X2) clsas 

Je paie par cheque bancaire ou par mandat postal a I'orcfre de Pressimage 

□ Mme □ Mile □ Mr 

NOM : PRENOm 

ADRESSE:__ _..._ „ _...._ _ 



CODE POSTAL : _..._._ VILLE : 

SIGNATURE (des parents pour les mineurs) : 

Bulletin a retnifmer£ ■ servicer ahrvmpment<: C&npnifim A - Vi nip 
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GAMEGEAR'S GAMES - 



SONIC 
THE HEDGEHOG 



DONALD DUCK I SPACE HARRIER 



Le choc ! La surprise totale ! 
Les premieres secondes de jeu 
sur Sonic version Gamegear 
sont un grand bonheur. C'est 
bien simple, cela tient du mi- 
racle. Tout en etant sensible- 
ment different dans fe fond, la 
forme ne change pas d'un iota 
avec une realisation carrement 
eppoustouflante. Et meme si le 
jeu a perdu son scrolling diffe- 
rential multiplan, la vitesse de 
emplacement de Sonic est aussi 
dementiellement geniale que 
celle de son ainee sur Megadri- 
ve. Meme au niveau son, ce qui 
n'est pas le point fort de la ma- 
chine, Sonic etonne encore une 
fois par sa qualite musicale. 




L'habitue, et il y en a, retrouvera 
les classiques bonus et de nom- 
breux nouveaux passages se- 
crets et salles cachees. De quoi 
relancer I'interet des plus biases > 



A peine est-il disponible sur la 
Megadrive, que Donald Duck 
est presente sur la console por- 
table de Sega. Encore une fois, 
et comme pour ta version de 
Mickey Mouse, la version Ga- 
megear differe assez de sa 




grande soeur, Un exemple evi- 
dent vient de son personnage 
principal. En effet, notre ami 
Donald s'est metamorphose 
pour ressembler au heros de 
bande dessinee que nous 
connaissons tous. De meme, il 
ne s'agit plus vraiment d'un jeu 
arcade/aventure mais d'arcade 
pure dans le genre Alex Kid. Ce- 
pendant, on retrouve la griffe de 
Disney, notemment dans ['ani- 
mation de Donald. A part cela, 
le jeu est une vraie merveille, 
tant au niveau de la realisation 
que de I'interet du jeu. 



Enorme hit en salle d'arcade, hit 
sur micro et jeu assez decevant 
sur Megadhve, Space Harrier 
devait avoir fait son temps. 
Mais la version Gamegear vient 
troubler ce jugement en propo- 
sant au joueur un excellent jeu 
d'action parfaitement adapte a 
ta categorie des machines por- 
tables. Le principe reste tou- 
jours le meme, tirer sur tout ce 
qui bouge et eviter les ennemis 




ou leurs tirs, tout en vous bala- 
dant au beau milieu de I'ecran. 
La realisation est tres honnete, 
et seule la visibility peu paraitre 
diffcile au debut, mais on s'y fait 
vite, avec une excellente vitesse 
de scrolling. En bref, un bon jeu 
qui satisfera les amateurs et les 
nostalgiques. 
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Jeu d'arcade 

Edite par Sega 

ismegear : disponible 



Jeu d'arcade 

Edite par Sega 

Samegear : disponible 
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Shoot' em up 

Edite par Sega 

jamegear : disponible 
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JO MONTANA 
FOOTBALL 
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Superbe! Cette version Game- 
gear a tout pour plaire: de bons 
graphismes, une ambiance so- 
nore geante et une prise en main 
on ne peu plus aisee. De plus, 
toutes les options necessaires 
sont presentes et la gestion des 




Jeu de sport 

Edite par Sega 

jamegear : disponible 



Les jeux d'art martiaux sont mon- 
naie courante sur nos machines. 
Cette fois-ci, c'est au tour de la 
Gamegear, qui comptait deja 
['excellent GG Shinobi, avec Ninja 
Gaiden. Que dire de plus sinon 
que le jeu ressemble fortement a 
Ninja Spirit, les bonus en moins. 
Encore une fois, vous etes appele 
a la rescousse pour defendre le 
bien contre le mai et encore une 
fois vous n'avez pu resister. C'est 



deplacements des joueurs est 
parfaite. En outre, la vision du 
terrain est geniale et Taction tres 
rapide. Que dire de plus sinon 
que ce logiciel de football ameri- 
cain risque malheureusement de 
ne pas rencontrer le gros succes 
qu'il merite, du fait meme du 
sport qui I'a inspire. Neanmoins, 
si vous appreciez un tant soit 
peu ce sport, iaissez vous tenter, 
consommez sans moderation et 
faites le essayer a vos amis. II se 
pourrait meme que les refrac- 
taires s'amusent! 
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done vers de nouvelies aventures 
le sabre a ia main que vous vous 
avancez gaiement. Les premieres 
manifestations du mat ne se font 
pas attendre par 1'apparition de 
guerriers ninja ou de divers autres 
personnages merveiileusement 
bien arrnes. Heureusement, les 
bonus sont toujours la et vous 
octroient, au gre de vos perigrina- 
tions, des shurikens, des armes 
contendantes... En bref, une jeu 
classique mais bien realise et 
efficace. 



il 



Jeu d'arcade 

Edite par Sega 

Gamegear : disponible 
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. Club Gen 4, 

c'est tout d'abord 

une reduction sur 

les abonnements 

Generation 4. 
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STUN 




tun Runner nc doit pas rap 

peler dc Ires bons souve 

s aux malheun 

i, contre vents et ma 

se soni laisses tente: 



nimalion (et du rcstc aussi, d'ail- 
leurs). II s'agil d'un jeu dc course en 
3D sc deroulant sur des parcours 
predeh'nis. aiicrnant routes plates et 
tunnels spheriques. Tout pic in d'en- 
nemis vous attendent au toumant : 
vous pouvez flinguer la plupart 
d'entre eux, cependant que certains 
autres son! indesmiclibles. Un point 
important : la route est scmce d'etoi- 
les, sur lesquellcs il faul passer pour 
beneficier de divers bonus. 
Premiere constatation : la version 
Lynx s'avere par fakement fluide, et 




atteint meme un niveau technique 
assez except ionnel. Les consoles por- 
tables n'oni pas fini de nous epater ! 
De plus, passe un certain temps 
d'adapiation. la jouabilite s'avere 
excellente : si vous ajoutez a ceci la 
diversite des parcours et autres obs- 
tacles, on peut dire en resume que 
Stun Runner est un des meilleurs 
jeux disponibles sur Lynx. 
Bonne route ! 





RONTON 2084 



11 f Jeu d'arcade 

Edite par Atari 

r / J LYNX : disponible 



'est dans les vieilles 
ar mites qu'on fait 
les meilleures 
coupes ! Deterrer 
ancelres pour les 
;r sur les ma- 
chines d'aiijourd 'hui est une 
demarche a la mode ; e'est le 
tour de Robotron, rebaptise 
V « Robotron 2084 »., une sympa- 
thique antlquilc au concept arehi- 
simplc qui iVa pas p.r.is une ride. 
II s'agit d'un jeu de tir vu du dessus, 
dans lequel vous dirigez un petit 
(inais alors. tres petit ! 
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agresse de toutes parts. Le but est 
on ne peut plus primaire : dans un 
espace clos, il faut elimmer tous les 
enncmis presents a l'eeran pour ac- 
cedcr a la « vague » suivante, 
l.cs premiers niveaux soru. assez I'a- 
ciles, inais le rectangle de jeu 
grouille rapidemem d'afTreuses bes- 
tioles. La cadence s'aecelerc de ta- 
bleau en tableau, pour devenir car- 
rement frenetique ! 
Un soft prenant el Ires speed, pour 
les amateurs de * moi vois. moi 
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Apres avoir edile. il y a pres d'un an, ce que bean- 
coup eons idere. nl coniine le nieilleiir jeu dispouiblc 
hui- Super Famicom. Knix reeidive avec Soul 
Blader. pins eomuiunement denomme Aetraiser 2. 
En laif. cefte seconde parlie raeoute la uaisaance 
d'Actraiser, surnomrue Soul Blader, dont !e but est 
de detruire 1c cruel savant ayaiit eonstruit une nia- 
enine capable d'ancantir toute rhumaniie. 





IhuiH la cau-jrorie -hoot'em up. Dimension Force 
de chez Agnatic lie devrait plus (arder, l.c Jen est 
elassiqiie et comporte sept stages de difficulte erois 




saute. Dans le douiaiue des jeux d action, de nom- 
breux logiejels soul attendttst, tel Contrat Spirit de 
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ehez Konami. II est adapte de i'arcade el euiraiiie le 
joucur a travers six rilveaiix. A noler que la vision 
(In persomiajw varie en fonction des nivcanx. vu de 
cole on d'avion. NCS adapie le premier episode 
(rune des plus celebres Bagas dee jeux video japo- 
S tiree d'un dessin anime, Ranma. Tnujniirs de la 







le del. ill 92. mais aiieune dale n'csl preeUee, Com 
purnlivemeiit a la version micro, le scenario du jei 
restc identique, seule la realisation change, avee no 
uimmcnf des jsraplrfs-mes superhcs. 




hits, snr Super Famicom. Malgre lea nnmhreux bos- 
tons presents sur le joypad de la Super Famicom. 
plusieurs problemcs risquent de siilisislir, cnmuic 
Ics 40 coups dispoiiihles en version arcade. Alton- 
dons pour voir I 

Deja presente dans telle menu- rubrique precedent- 
inent. Magic Sword de la memo societe est cimle- 
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ui en preparation pour Fan nee |«rin liaiiie. Votri 
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but, lout coinme dans Farcade, est de grimper en 

haul d'unc. tour pour liberer plusieurs de vos 

proches. 

De son cote. Tokai prepare ]' adaptation de Ken Le 

Survivant 5 sur SFC, un jeu de rofes dans la plus 

pure tradition. 

Au niveau des jeux de simulation/tir. la societe Vu- 

iako propose SD Gundam. logiciel dans lequel le 



ir ogees s>® 




liste. Discipline nouveile. le Buster Bad se situe 
entre le cfassique football et la balle au prisonnier. 
Apres lialley Wars, seul jeu de tir avee Calaxian 91 
bien realise sur GameGear, le prochain pourraii 
bien etve GG Aleste. adaptation de la version Mega- 




doit affronter tour a lour d 
a forme de robots) pour devenir le 
Si Ivs jeux de roles ne sont paw, d'ordinaire, I'apa 
nagc dcs consoles, certaines productions on) tout d> 
meine droit de cite, et Ultima 6 s 
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doute parini eettes-ei. Realise par la societe Pony 
Canon, le jeu devrait etro idcnthpic a la creation 
d'Orifiiu. ^■jfi 
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Des jeux de sports, la GameGear en eomple cleja 
quelqties-ims, et Buster Ball est le prochain de la 







Gros hit sur micro et Master System, Double Dragon 
2 arrive sur Megadrive, adapte par la eociete Pafeolt 
Le jeu reste elassique, et il esi toujonrs possible d« 
jouer a deu* situ ulta item cni. 




i»ga a raehpte les droits de Toki, jeu d'arrade 
isponitde sur micro, el nous prepare line vers 
legadrive pour Janvier. A premiere vue. Jos g 
liismes sem blent avoir perdu heaocoup de leur 
rei. Wait & See ! 

pros Dino Land et Devil'* Crash, Bad Omen sen 
oisieme jeu de flipper sur Megadrive. inspire 
evilish sur GamrGrar. Sa sortie est prevue poll 
iois de mars. 

engen, autre geant des jeux d'areade. est en ir 
adapter sur Megadrive deux litres de son ca 
igue, Pitfighter ct Road Blasters. Le premier 
n jeu de combat d'arl marliau.v. et ie seeoud pro 

■ tut joueur de prendre les commandrs dune voi 

■ de course. 
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75, RUE DE IA ROQUETTE 
750 1 1 PARIS 
TEL: 44 93 05 16 



Tous les jours sauf le dimanche de 10hdl3hetdel4hd20h. 
Exceptionnellement ouvert les dimanches de decembre. 

MICROGAME 



METRO VOLTAIRE OU BASTILLE 



Autre point de vente : . ., c 

7 jours / 7 CENTRE COMMERCIAL C+C RN 1 9 

94300 BONNEUIL s/MARNE 

TEL:43 7741 13 
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NINTENDO 



MEGADRIVE ACTION SET 

MASTER SYSTEM 2 GAME BOY 

GAME GEAR SUPER FAMICOM 

STREET OF RAGE 
GOLDEN AXE -SONIC 
3LPE= MARIO etc... 
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VENTE PAR CORRESPONDANCE Coniadez nous. . . 
CARTES DE F1DEUTE, apres 1 achats 1 0% pendant 6 mois 
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REDUCTION IMMEDIATE 



50' 



POUR TOUT 
ACHAT 

SUPERIEUR 



" .ABLE JUSQU'AU 31-12-95 
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MICROGAME 
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COKCOURS 



COMME TOUS LES MOiS, 

SODIPENG ET GENERATION 4 

ORGANISENT UN GRAND CONCOURS A L'ANNEE 
CE MOIS-CI GAGNEZ UN LOT EXCEPTIONNEL : 

LA TOUTE NOUVELLE CORECRAFX DUO* 
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Raiden est un jeu ? 

a : Arcade 

b : Shoot'em up 

c : Beat'em all 

Quel est le sous-titre 
de Raiden ? 

a : STRAD 
b:TRAD 
c: TRADE 
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DOUBLE THE 
TROUBLE 
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VOS HEROS PREFERES SONT DE RETOUR! 
LES CRIMINELS TREMBLEMT DEJA . 




ITTEHTIOI 

IA VEISIOK IMSTIAD DES 

JUSTICIERS 3 
COMPREHD TOTAL RECALL 
A LA PLACE DE MBOCOP 2 
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OCEAN SOFTWARE LTD., 25 BOULEVARD BERTHIER, 7501 7 PARIS, FRANCE. TEL: 47663326 FAX: 42279573 



